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時は戦乱という名の暗黒の世 
伝説の勇者が蘇る！ 
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光と闇の混液より 
伝説の勇-蘇らん ラブデガルド•サーガより 

① ラブデガルド城 
② ラブデガルド城下町 

③ 町外れ 
④ 虹の岩 
⑤ 少女の家 
( 6飛空艇の遺跡 

その現象は、ラブデガルドで「竜の城」と呼ばれていた前人未踏の奇巌山で起こった。威容を誇る竜の城山頂付近には数十億 

年の風雪の奇跡によって形成された鉤十字状の「デスクレバス」と呼ばれる岩裂があった。ラブデガルドの民に潜む闇の心律 

が民の個意識の一定数と共時したとき、ムーンの聖なる共振光にゆがみが生じ、デスクレパスの中心部分に絶対暗黒点を作り 

出した。絶対暗黒点によって聖なる律動は邪悪なる律動へと波動変換されていった。邪悪なる波動がよじれゆがみ更なる闇と 

暗黒を形成する過程で波動が物質化され邪悪なる生命体ドラゴンが生み出された。何故かは知りません。邪悪な波動がラブデ 

ガルドを覆い始めたころ、三大古文窨である四界文書の五章六節に表波動文字で表現されている「邪界の竜現れしとき聖なる 

勇者降臨す」の伝説がラブデガルドを駆け巡り、民は信仰にも近い祈りを込めて勇者登場を待ちわびた。ラブデガルド全土に 

民の祈りを込めた言霊がうねりながら広がり天空の果てまで響き渡った。民の言霊が必然的に絶対愛がもたらす表波動音律と 

共鳴したときラブデガルド城下に勇者と呼ばれし者が突然現れた。勇者は竜の城に向かい意識が波動と物質とそして光と宇宙 

と神と交錯し、大いなる力と聖剣と賢者は魔界を開き水晶の揺らぎをラブデガルドに数示させた。絶対暗黒点は相対光芒点に 

なるはずだったが、聖信仰は聖振光だった為に特異点を凌駕したことにより分析された概念物質は崩壊した。これでは論理構 

築に矛盾を来す恐れがあるのでギユッピリと波動律動をバラノ解析した。そして勇者のムーン伝説は同化されたクリスタルの 

宝玉が浮遊城にモード7飛行艇であって出て来た台詞が「俺が守る！」概視世界と輪廻世界の狭間を彷徨う勇者の意識に聖音 

律がこだました。「幻夢などやめて早く目覚めよ」 
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月の主女アフロヂfーァ 
r私はこんなにも勇者様をお慕い申し上げておりますのに…」 

ラブデガルドの王女として生を受けるが、生まれながらに聖魔法 
を使うことができたため、幼くして月の神殿に預けられることに 
なった。いまだ覚醒していないがその魔力は未知数。 

一“‘_ 

勇者 
ジークフリード 
r俺には半分、邪悪な竜の血が流れてい 
る。ああ、この呪われた血が憎いj 
世界中の皆から期待される伝説の勇者。だ 
が彼は邪悪な竜の血を半分受け継ぐ半竜人 
であり、聖と邪の両方の力をもつ。聖なる 
巫女であった母の仇でもある父、邪竜神を 
討つべく旅をする。自分の出生を恥じてい 
るため月の王女に対して素直になれない。 

mkMrnm■へ 

「邪悪な竜を倒した時こそおまえの呪われた血も浄化されるだろう」 

名君との誉高いラブデガルドの王。自らも若い頃は冒険者だったというだ 
けあって魔法や剣の腕前には目を見張るものがある。 



まずはラブデガルド城で情報を集めよう。王様に話し 
かけるとレベルアップに必要な経験値を教えてくれるぞ。 
城下町では人々が 
勇者の旅立ちを祝 
福し出迎えてくれ 
ているので、ひと 
りひとりに話しかけ 
よう。ただし、町の 
中には敵が出るの 
で注意が必要だ。 おおよぐぞまい6nt 

でんゼつのゆうしゃどの 

でんせつ(Dかみ•と 
をてにl) nた 

和會大臣の話には耳を 
傾けること。また、城 
下町のある場所には伝 
説の防具が隠されてい 

る。手に入れないで町 
を出ようとすると困つ 
たことになるので必ず 
見つけるようにしよう。 

I，觀 

•道具屋# 
冒険に役立つ道具を売 
つている。不要な道具 
は売ることもできる。 

鮮にひそか澀:—獨麗：: 勇者にひそかに想いを寄 
せる娘。残念ながら花は 
買えないんだ。 

酒場のタンスには驚く 
べきアイテムが隠され 
ている。ゲットせよ。 

齡パン屋# 
勇者にあこがれるちよ 
つと臆病な若者。必要 
な情報をくれるかも。 

ここは「虹の岩場」と呼ばれている。随所に岩が道 
をふさいでいるのでかなりの推理力が必要なところだ。 
近くの看板には「虹がかかるとき、世界はよみがえる」 
とある。虹、そう“虹”がヒントだ。 

•通せんぼの岩をどかすには 
道をふさいでいる岩は、全部で2力所ある0 
最初の岩は〇ポタンで動かすことができ 
る。次の岩は、勇者の装備を変えると通 
ることができるのだ。 



勇者が通りかかった小さな村で、少女がモンスター 
に襲われているのを発見。このモンスターはぺ□ゴン 
というボスだ。今までのザコとはわけが違う。コイツ 
を倒すとたくさんの経験値が得られるぞ。がんばれP 

竜の城が見つからずに失意のままさまよっていると、 
料理屋で知り合った美少女クリスがやってきた。そし 
て突然天使に変身し、勇者に道を指し示すのだった。 
そう、クリスは実は聖なる世界からやってきた聖天使 
だったのだ。クリスの天使の歌声を胸に、勇者は飛空 
挺で竜の城を目指す。ラストバトルは近い。 

會まさか料理屋の娘が天使だつたとは。 
勇者の中の聖なる力が再びよみがえる。 





ツキポジの靴 80ネカ 
ピーガル 200ネカ 
ピーマックス5 78000ネカ 
伝説の靴 非売品 

琪£(かぶと) 

アイテム 

(くつ) 

床の間のヨロイ 
ヤリバのない鎧 
鋼鉄の下着 
伝説の鎧 

80ネカ 
120ネカ 
999ネカ 
非売品 

ポンナイフ 100ネカ 
八スキー剣 800ネカ 
八トムネ 非売品 
月風魔剣 非売品 

(まほ3) 

力ーミ•ナリビ;/カー5MP 
ネツサマシート25MP 

, ■ 

薬虫 5ネカ 
毒消しイナゴ 10ネカ 
勇者のバッチ 非売品 
モンスター手配書非売品 

V 

虫カブト 50ネカ 
つくつ<帽子 300ネカ 
甲児の兜 500ネカ 
伝説の兜 非売品 

に 
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%?いろんなところにいつてみよ3 
『ムーン』で大切なのは住人やアニマルからラ ざまな場所に行って、いろんな人に会えば、そ 

ブを集めること。そうすれば、1日に動ける時 れだけラブをもらえる機会が増える。まずはム 

間（アクションリミット）が長くなっていく。さまーンワールドを歩き回ろう。 

Zの夢の世界で 
おまえのラブしペル於 
成長す3办ですよ 

さまざま場所でブレイヤーの頭の上に？マークが現れ 

る。このとき〇ボタンを押すと、アイテムが手に入つた 

り、隠されたメッセージを読むことができる。こういう場 

所のチェックは忘れないようにしよう。 

人や生き物の近くに行くとふきだしマークが出る。こ 

のマークが頭の上に出ているときは、こちらから話しかけ 

たり、アイテムを使うことができる。また、近くに行くだけ 

で相手から語りかけてくる場合もある。 

□ポタンを押すと選択して使うことができる。また、人に 

アイテムを使った場合には、何らかのリアクションが返って 

きて、そこから新たなイベントが始まることがある。さらに 

アイテムの中にはクッキーやパンのように食べられるもの 

がある。ほとんどのものは、食べるとアクションリミットが 

一時的に延長され、長い時間動くことができるようになる。 

お城で入手できる王家の力 

ードをほかの人に見せれば、 

ネームカードをくれるぞ。 

• ••10 ••• 



MOON WORLD 

%?時間の流れを知っておこ3 

時計の針が赤し、三角形の位置まで 

くると、プレイヤーは気絶して倒れてし 

まう。この間の動ける時間がアクシヨ 

ンリミットだ。ゲームスタート時は半日 

しか動けず、すぐにベッドで回復しな 

ければならない。だが、イベントなどで 

ラブを入手すれば、レベルが上がりア 

クシヨンリミットが延長され、最大7日と 

半日動くことができるようになる。 

夜はほとんどの人が自分の家に 

帰って眠る。しかし、夜に活動する 

人がいないわけではないし、夜しか 

起こらないイベントもある。アクシヨ 

ンリミットが延長されたら、変わった 

情報を求めて夜の町を歩き回ろう。 

EEIC CIRCLE 

曜日には要注意! 

特定の日に起こるイベントも…… 

ムーンワールドにも、現実世界のように 

7日で一週間という概念がある。日曜日 

に当たる太陽の日から始まり、三日月、た 

き火、涙、木の葉、ネカ、山びこ、これで一 

週間だ。三日月の日から山びこの日まで 

が平日で、仕事を持っている人は働きに 

出る。また、イベントの中には曜日が深く 

関係していて、特定の日にしか起こらない 

ものがある。曜日は時計の中に表示され 

ているので気にかけておくこと。 

• ••11•參參 



実は、.あのタマシイを 
あなたがキャッチす3と 

生き返3事ができ3のです心 

(■ % ダ歩の手引 ，-T| STEP 02 

MOON WORLD 

たちを助けることができるのは、そう、 

プレイヤーだけだ。ここではアニマル 

の方法を説明しよう。 

ムーンワールドをただよつているソウ 

ルをプレイヤーが捕まえると、死体にソ 

ウルが戻っていきアニマルたちは息を 

吹き返す。そうすれば、プレイヤーには 

ラブとネカが手に入る。つまり、アニマ 

ルたちのソウルを捕まえるほど、プレイ 

ヤー自身もラブレべルが上がり成長し 

ていく、というわけだ。 

岭アニマルファイルには、 

ソウルの出現時間やキヤツ 

チ方法のヒントが載ってい 

る。よく読んでおこう。 

アニマルたちを助けよラ 
勇者によって殺されたアニマルたち。 

彼らのソウルは成仏できずにムーンワ 

ールドをさまよつている。このアニマル 

黍アニマルたちを助けるため 

に、できるだけ多くのソウル 

をキャッチしよう。 

アニマルのソウルをキヤツチしよ3 

タコ星人がお迎えにくる 

キャッチに成功すると、ソウルは死体の中に 

戻り、息を吹き返す。その後タコ星人がどこか 

らともなく飛んできて、アニマルを救出してい 

く。お礼のネカが®かれ、プレイヤーはラブを 

入手できる。画面が切り替わってもネカは消え 

てしまうことはないが、忘れずに拾っておこう。 

ふわふわ飛び回ったり、一直線に 

動いたり、アニマルのソウルの動き 

にはそれぞれ特徴がある。もし、ソウ 

ルを発見したらとりあえず近づいてみ 

よう。死体を発見していなくてもソウ 

ルはキャッチできるからだ。 

ソウルが捕まえられる距離まで近 

づくと、ブレイヤーの頭の上にソウル 

キャッチのマークが点滅する。ここで、 

もたもたしているとソウルが逃げてし 

まうこともあるので、素早く〇ボタン 

を押してキャッチしよう。 

12 " • 



MOON WORLD 

t9ソウルの出現/ Vターンを知っておこう 

行動が重要なソウル 

アイテムを使ったり、何か行動を起こ 

すことで出現するソウル。フイールド上に 

あるものを利用することもある。 

時間や場所が重要なソウル 

出現する時間と場所が決まっているソ 

ウルと、死体のそばでじっくり待つことで 

出現するソウルの2タイプがある。 

イベントに関係したソウル 

特定のイベントに関わることで出現す 

るソウル。イベントを終えるとキャッチで 

きるようになるソウルもある。 

會おばあちゃんの手作りクッキーはいつ 

でも持っておきたいアイテムのひとつ6 

アクションリミットに気を配るう 

ソウルキャッチに夢中にな.つて、ア欠シらンリミットがあまりなぃの 

に遠くまで行ってしまう,、気絶してしまう可能性が非常に高くなる。 

アクションリミットが少なくなると、歩く速度が急^;遅くなってしまうか 

らだ。常に帰りのことを考えなfら行動するようにしよう。また、出か 

けるときには必ずひとつは食べ物を梏つ:tvKように。そうすればソ 

ウルキャッチに思っズいたよ0時間がかかっても.、食べ物を食べて 

アクションリミットを回復することができるからだ:。 : 

I 4 413 I I I 





WORLD GUIDE 

② 
第1章 

不思議なムーンワールド 
ここでは王様が住んでいるお城から、ロボットたちの暮 
らすテクノポリスまで、[MOONに登場する各エリアの 
紹介をしよう。エリア同士がどのようにつながっている 
かは、ここに害かれているチヤートを参考にしてほしい。 
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MOON WORLD 



ムーンワールドで政治の中心になっている 

のが、王様や大臣、兵士たちが生活じCいる 

お城。ここはゲームのスタート地点でもある。 

また、その南にはさまざまな人が住んでいる 

城下町がある。ここでは商売をしている人も 

多いが、中にはぶらぶらしているだけの人も 

いる。城下町の中央には、カラクリ時計の仕 

込まれた噴水があり、夜になるとライトアップ 

され幻想的な風景を見ることができる。 

城下町を出て北西に歩いていくと、ゲーム 

の序盤で拠点となるおばあちゃんの家がある。 

家の中にあるベッドで眠れば、疲れをいやす 

ことができる。 

Cホーシテッドハウス 

) 
. 

キノコの森) ;ヤマネコ軒 

アダーの家 j 
1 

C パーン堂 ) 

(レインポウ•ロツ^)—あなたる系—)の^) 

玉歷J—(おっさんの调搔) 

(トロビカルフイールドJ 

Cアメ IJカンハウス〉 

~風車鹿j 

Cヘイガー研究所） 

镛嬸#18 » I » 
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城下町を出て南に進むと、七色に輝く岩に 

囲まれたレインボウ•□ックスに着く。ここに 

は科学者ヘイガー博士が開発した人工的に虹 

を作り出す虹マシーンという機械が置かれて 

いる。また、近くに立っていると、真っ赤にな 

って動き出す八ズカシ岩も、空を彩るきれい 

な虹とともに名物のひとつに数えられている。 

レインボウ•ロックスの先には、大工のニッ 

力と相棒のポッカによって建てられた一軒家 

がある。のちにニッカから譲り受けるこの家 

には、ベッドが置かれ世界地図も貼られてい 

る。ムーンワールドでこの家にしかないテレ 

ビでは、衛星放送を見ることができる。 

• ••20 ••• 
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あなたの家から北に向かって歩し、ていくと 

洞窟にたどり着く。この中には、音楽の知識 

が自慢の店員、バーンの働くMDショップがあ 

る。ここで販売されているのは、ムーンワー 

ルドを歩き回るときに聞くことができる音楽 

ソフト。地面に商品を並べただけの店なので、 

気楽に立ち寄ることができる。 

ノ（ーンのショップを通りすぎると見えてくる 

のが、神になることを目指し修業中のアダー 

の家。家の外観は西洋風でモダンな感じだ 

が、内部の照明にはかがり火が使われている。 

この家にアヤシイ雰囲気が漂っているのは、 

住人のアダーに原因があるようだ。 

(レインポウ•ロツクスXあなたの家) 

{トロピカルフイ-*ルド) 

( ャマネコ軒 ) 

(こもれび□—ド彡 

旁キヤニオン ) 

Q玉膣おつさんの洞趨;1(與クジラの入り江) 

_|_ 1 
アメりカンハウス]) (ヘイガー研究所〉 

(®雖晦 Iテクノポuス〉 

镛 # I 22 » » » 



南国気分 〇❻❽〇❻ I 
❺〇〇〇セ 

〇 p i c a 1 f 

❹❾® 

あなたの家の前を南に歩いていくと、見え 

てくるのが卜□ピカルフィールド。ここでは暖 

かい地方で見られるような緑も目に鮮やかな 

植物や背の高い樹木が生い茂り、南国に遊び 

にきたような気分にひたることができる。散 

歩気分で歩き回れば、のんびりできるだろう。 

また、トロピカルフィールドの東にある貝ク 

ジラの入り江に行けば、釣りを楽しむことも 

できる。ここには伝説の釣り名人、ガマカツ 

マツカタが住んでおり、釣りの指導をしてくれ 

る。彼に釣りの基本を教わって、ムーンワール 

ドに点在する各所の釣り場で、大物ねらいの 

釣りを楽しもう。 

お城ノ （ キノコの森 ) 

(城下町）(アダーの家 

^おばあちゃんの家 ( バーン堂 

(レインポウ•ロツクス）—Tあなたの家 

LびCJ—ド 

ニヤニオン 

トザ― 

アメ 1/カンハウス >ィガー研: 

I i i 23 » I I 



卜□ピカルフイールドの南西にある洞窟。こ 

の中には、不眠症で悩むおっさんがいる。彼 

はアイテムの店を経営しているが、悩みが解 

決しない限り品物を売ってくれない。 

洞窟を出たところには花火の筒の形をした 

玉屋がある。ここでは花火職人の一家が生活 

をており、夕方には花火が打ち上げられる。 

また、その先には典型的なアメリカン八ウス 

に住むパパスの一家と、風車庵と呼ばれる日 

本風家屋に住むおじいちゃんがいる。さらに、 

おじいちゃんの家の脇にある五右衛門風呂に 

は大変な秘密があり、そこからエコ倶楽部の 

秘密基地に行くことができる。 

Qお城）fキノ;3の森） （ヤマネ:: 

cパリバ⑽:r I 
城下町ジ（アダーの家) 

(おばあちやんの家少1 (バーン堂、 

^__ ] 
(レインポウ•ロツクスxあなたの家） 

(トロピカルフイールド〉 
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城下町の片隅にはヨシダが経営する旅行会 

社があり、そこから常夏の島、パリバリ島に観 

光旅行に行くことができる。島にはギヤムラ 

ンという楽器を演奏する電波サルがいて、そ 

の演奏にあなたも参加することができる。 

あなたの家の前の道を東に行くと、見えて 

くるのが風の谷。つねに風が吹き抜けるこの 

場所には、伸び縮みするサボテンや元気のな 

い花が生えている。そこから続く黄昏キヤニ 

オンには男が一人で空を眺めて座っている。 

こもれびロードは太陽の光があふれ、道の先 

には童話の世界から抜けてきたような外観の 

食堂、ヤマネコ軒があなたを待っている。 

お城 

(おばあちゃんの家> 

(レインポウ•ロツクスあなたの家 

(城下町ゾcアダーの家 
1 

(バーン堂 

ノ 
( 玉屋おっさんの洞窟^) H貝クジラの入り江） 

L 

(風車庵) テクノポリス 

((( 26 ))) 



e❻❻❿0〇❻ 

〇〇 おいしい食事あります 
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アダーの家の前を通るとキノコの森に行き 

つく。キノコの森は、湿った土地に巨大なキ 

ノコが密生しており、ここで取れる不思議なキ 

ノコが欲しい人以外は、気味悪がってあまり 

入り込まない。また、ここはカクンテ人たちの 

住処でもある。 

キノコの森を通り抜けると、不気味な2P皆建 

ての屋敷、ホーンテッド八ウスが見えてくる。 

屋敷の周辺は昼間でも薄暗く、人を寄せつけ 

ない雰囲気がある。ここはまさにお化け屋敷 

そのもので、屋敷の中に入ると地下室から助 

けを求める声が聞こえてくる。ここには成仏 

できない幽霊、ウイスパーが住みついている。 

( バリバリ島) 

(城下町） 

(おばあちやんの家 

(アダーの家） 

バーン堂) 

C ヤマネコ軒 ) 

C こもれびロード ) 

C 黄昏キヤニオン ) 
(レインポウ•ロックス>< あなたの家 風の谷） 

Qトロピカルフイールド 

玉屋 おつさんの洞窟）貝クジラの入り江） 

(アメリカン八ウス） 

(風車庵) 

III 28 » » » 



OO0OO©0 

トロピカルフィールドの一角に設けられた 

厳しい検問を抜けると、ヘイガー博士の研究 

所への入り口がある教会が見えてくる。 

教会の内部から秘密の入口を通ってさらに 

奥に進むと、ヘイガー博士の研究室に入るこ 

とができる。研究室には、ゲームのヒントが 

書かれた奇盤を読むことができる奇盤解読機 

や、ヘイガー博士が製作したアンド□イドの夕 

ル人間、ムーンワールドの北東の島にあるテ 

クノポリスに行くための転送装置などの機械 

のほかに、テクノポリスに住む□ポットたちの 

情報や、月への旅を可能にする□ケットの設 

計図などの重要書類も置かれている。 

cホーンテツドハウス 

(お城j cキノコの森）c ヤマネコ軒 ) 

Cパリバリ鹿) 1 

:.(城下町)(アダーの家)cこもれびロード) 

1 1 

(おばあちゃんの家> Cバーン堂)C黄昏キヤニオンリ 

1 ■ 
(レインボウ•ロックス>■(あなたの家—C風の谷j 

トロピカルフイールド） 

c^x 
1 

(アメUカン八ウス） 

おっさんの洞窟"^)\c貝クジラ 貝クジラの入り江) 

(風車庵 
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ロボントたちのPT❺ 

ヘイガー博士の発明協会の特別会員だけ 

が入ることを許されている機械の街、テクノ 

ポリス。ヘイガー博士の研究室から転送され 

ると、まず近代的なエントランスにたどり着く。 

ここには、三台のエレベーターが設置されて 

いて、目的の場所に素早く移動できるように 

なっている。一台のエレべーターは、□ポット 

たちの自室に通じており、もう二台はそれぞ 

れ流行の最先端を行くクラブと、月□ケットが 

置かれている屋上に通じている。またここに 

はヘイガー博士によって作られた□ポットた 

ちだけが生活をじCおり、さまざまな仕事を分 

担して行っている。 

ホーンテツド八ウス） 

Cバリバリ應） 

お城)(キノコの森) 

城下町)（アダーの家) 

(おばあちやんの家— (バーン堂 ) 

( ヤマネコ軒 ) 

C こもれびロード ) 

C 黄昏キヤニオン 

(レインポウ•ロツクスあなたの家 風の谷） 

トロピカルフイールド) 

玉屋)—(おっさんの洞窟) 

([アメリカンハウス) 

(貝クジラの人D江) 

(ヘイガー研究所) 

(風車鹰） 
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第2章 

ムーンワールドの住民たち 

E 
EVENT 

『MOON』では、ひとりの登場人物にひとつの物語があり、 

そこにラブが秘められている。 

この章ではキャラクターごとのラブの獲得法を物語形式で紹介。 

また、キャラクターの日々の行動も、 



TVゲームの世界に吸い込まれてしまつた 

少年の物語 

團鬌I 
少年が部屋でプレーしていたゲームの主 
人公。なぜか少年と同じ名前。ゲームで 

は世界を救うためにモンスター退治をし 
ているかつこいいヒー□一のはずなのだ 

,実際は罪もないアニマルを倒じ^経 
験値を稼いでいる。 . 

勇者の生きざま 

月からやってきたアニマルを倒してレべ 
ルアップし、月にいる竜を倒す。 

卿 
部屋でゲームをしていて、突然テレビの 

中へ吸い込まれてしまった少年。ムーン 
ワールドではタマシイだけの存在、透明 
人間になってしまった。ゲームの世界か 

ら現実世界に戻るために旅を始める。旅 
のテーマは"ラブ”。 

少年の生きざま 

殺されたアニマルを救ったり、人々の頼 
みを聞いたりしながらラブを集める。 

I € I 32 » » • 



少年がテレビに吸い込まれて気がつくと、目の前にはさっきま 

で遊んでいたゲームの世界と同じ光景が広がっていました。町の 

人々が見守る中、伝説の勇者がお城に呼ばれて月の光を食べて 

しまった悪し庵を倒しに行く……。でも、ちょっと様子がおかしい 

ようです。ゲームの中では勇者はとてもカッコいいヒーローだっ 

たはずなのに、今少年の前にいるのは、犬をモンスターと勘違い 

して追いかけ回している勇者と、そんな彼を横目で見ながらうわ 

さ話に花を眹かせる町の人々……。少年が誰かに事情をたずね 

たくてもみんなには少年の姿が見えないのか、気づいてくれる人 

は誰もいません。 

しかたなく城下町を出て歩いていると、少年は町外れの小さな 

家へたどり着きました。家の中には目の不自由なおばあちゃんが 

いて、いきなり入ってきた少年を自分の孫だと勘違いしているよ 

うです。このまま家を後にするのは気が引けますし、ほかに頼る 

人がいない少年は、ベッドでひと休みすることにします。 

33 I 



I お徒い 

%ばあちやん 
少年のことを自分の孫とカン違いじC服 
やクッキーを <れる、やさしいおばあち 
やん。孫の死が信じられず、少年を本当 
の孫のようにかわいがる。 

おばあちゃんの生きざま 

朝、目覚めて家の中をうろうろする。その 

後、庭に出る。昼の終わりになると家に帰 

り、家の中をうろうろする。その後揺り椅 

子で眠る。 

籲おば35ちゃんの物醑を始めるために 
昼間、おばあちゃんに話しかける。 

LOVE* 書••參• 
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パン屋でお買い物 朝、少年が目を覚ますとおばあちゃんが孫の服を用意して 

くれていました。これを着れば、少なくとも町の人に気づい 

てもらえないということはなさそうです。おばあちゃんから 

手作りクッキーをもらった後、城下町でパンを買ってくるよ 

うに頼まれます。昨日は知らん顔の城下町の人々も今日は 

大丈夫、バーの前で出会った勇者以外はみんな話をしてくれ 

ます。中でもヨシダというしやべる鳥は物知りで、アイテムの 

使いかたなどいろんなことを知っています。少年は今度彼の 

家に遊びに行くという約束をします。ベイカーの店でパンを 

買い終えて町を出ると、少年は“スライム”を焼き殺す勇者 

の姿を目撃します。少年が勇者の後を追おうとすると、ムツ 

ジローという謎の人に呼び止められました。そして殺された 

アニマルを救ってほしいと頼まれます。どうやら少年には死 

んだアニマルを生き返らせる不思議な力があるようです.，家 

に戻りおばあちゃんにパンを渡すと、少年はベッドにもぐり込 

み眠りについたのです 

C C ( 35 ))) 



私 

は 

息 

子 

t 

約 

束 

ん 

だ 

王宮兵士のささやかな丨 

飛べ！^ 
エ尹プレ- 

FTビU 
奥さんと息子と離れ離れに暮らじcいる 
お城の兵士。会えない息子との約束を 
果たすため、休日になるとエアプレーン 
を飛ばす練習をしている。 

イビリーの生きざま 

毎朝、仲間のフレッドを起こしてから、正 
面の廊下で見張りにつく。夜になると自 

分の部屋に帰リ寝る。三日月、涙、ネカ 
の日の夜はバーへ飲みに出かける。太陽 
の日は城でエアプレーンを飛ばす。 

•イビリーの物語を始めるために 
太陽の日の昼間に城のバルコニーへ行く。 

LOVE- V V 





若': 

l\ 
バスト1.5m,ウiスト1_5m、ヒップ1,5m(推定)のおつかさん 

サンライズ 
そパ■ルの思い出 

毎日酒場の中にいる。■間は寝てて、夜 
になると起きる。 

バー「ワンダ」のママ。太り過ぎてカウン 
ターから出られなくなってしまい、一日 
中カウンターの中で過ごしている。寝る 
ときもカウンターの中。 

•ワンダの物u«始めるために 
夜にパーへ行き、飲み物の注文をするとなくした 

指輪の話が聞ける。 

LOVE- 

ワンダの生きざま 
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ワンダの青春時代 
太っちょおばさん、ワンダは昼間はカウンター 

で眠り、夜は酒場をきりもりする気のいいママさ 

んです。ただ、飲み物を注文しないとちょっと冷 

たいのが玉にキズなのですが……〇バーには決 

まった日に城兵のイビリーやパン屋のベイカーな 

どが飲みにきています。バーにきている間は、そ 

の人の意外な一面を知ることができますし、ワン 

ダは町の人々のことをよく知っていますので、ネ 

ームカードを見せるといろんなことを教えてくれ 

ます。勇者も一度飲みにきたようで、少年がタン 

スを調べようとすると、ワンダがさっき勇者が夕 

:" 

ンスから下着を持ち出して行ったと話してくれま 

す。今でこそカウンターから出られないほど丸く 

なってしまったワンダですが、昔はスマートで好 

きな人もいたようです。そんなワンダの悩みは昔、 

恋人からもらった指輪を無くしてしまったこと。少 

年は指輪を見つけるためにワンダのいう怪しい場 

所を探してみます。するとワンダのなくしたサン 

ライズバールの指輪が見つかったのです。 

♦ワンダと話す前でもサンライズバールは入手 

可能,， 



パン屋の主人。控えめな性格で店が終 
わると家に閉じこもることが多し)。実は 
彼には他人にいえない出生の秘密があ 
るとか……。 

心配するワンダ 

LOVE. V • ••••• 
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地味で控えめ、それがパン屋のベイカーです。少年 

がベイカーの家の奥の部屋へ入ろうとすると、控えめ 

なはずのベイカーがいつになく慌てて少年を叱るの 

です。どうやら勇者も前に同じことをして怒られたよう 

です。ベイカーからはネームカードをもらうことがで 

きませんが、彼の売るパンがネームカードの代わりに 

なってくれます。酒場のワンダにパンを見せると、毎 

週山びこの日にベイカーが飲みくることを教えてくれ 

ます。興味をもった少年はその夜にパーへ行ってみる 

ことにしました。そこにいたのは酔って真っ赤になった 

ベイカー。夜もすっかり更けてふらふらと家に帰るベ 

イカーについて行くと、いつもはカギのかかっている 

店の扉が開いています。少年がおそるおそる店の奥の 

部屋に入ってみると、ベイカーの服が脱いだまま放り 

出されており、その側にはパンが落ちていました。少 

年がしばらく部屋の中をうろうろしていたそのとき、想 

像もできないようなことが起こったのです。 

41 



怪しい品々を売る男 

キユU才の 
掘り出し物 

昼間はよろず屋の2階で商売、夜は1階 

で商売する。深夜に眠る。店は年中無休 
で営業している。 

Sill 
昼は2階で、夜は1階でよろず屋を営む。 

商売熱心な男で、勇者が現れるとすぐに 
勇者のブロマイドなんかを高値で売った 

りする。 

•キユU才の物Hを始めるために 
夜、よろず屋で買い物をする。 

LOVE.VV 

キュリオの生きざま 
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夜は変わったアイテムを販壳 

•ょいと今夜出し物P 
10 0 0ネ农どせと局C、 

ff；- X*1 

釋■ 
_ち 

ホントに高いよ 

V f W ポロもうけを狙つてみても 
よろず屋のキュリオの夢は大金持ちになること 

です。そして伝説の勇者が現れたことをきっかけ 

に、大儲けをしようと考えて『勇者のブロマイドJIを 

売っています。今のところ勇者グッズはブロマイド 

だけですが、売り上げがよくないのでしようか？ 

ほかのグッズが売られる気配はありません。キュ 

リオは昼間はお店の2階で、夜は1階で商売をし 

ています。少年が昼間にお店に行ったとき、キュ 

リオは"釣りざお”や"タオの好物”などを見せてく 

れました。よそでも手に入りそうな消耗品ばかり 

ですが、いずれ必要な物があれば買う時があるか 

もしれません。夜にやっている1階のお店ものぞ 

し、てみると、昼間に売っているものとは違った、変 

わったアイテムを売っています。なにか特別な道 

具ばかりのようですが、今は何に使うのかわかり 

ません。帰ろうとする少年をキュリオが呼び止め 

ます。彼がいうには、どうやら掘り出し物を1000 

ネカで売ってくれるということなのですが……。 

♦ “タオの好物”、“釣りのえさ’’はほかの場所で 
も入手可能。また“掘り出し物’’は、買うのを断る 
たびに値段が下がる。 



大想M祭 
1fにて先着1名様に限りrキュリオ掘り出し物」大感謝ご奉仕！ ft 

12-34 s 

Rran^iJSsS I 
奉仕 
価格 

キュU才の店本店2F 
カウンターにて開催 

萬屋KYURIO 
ワンちやん満足 

犬まつしぐら^ 

好 

勇者のfOわさ話 
には必須です^ 
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BSM画 

不要品高価買い取D!l 
最高額換金アイテム 買い取り価格 

⑩不思議なキノコ各種.フネカ 

•クズ花火.7ネカ 

•ゴミ各種.CALL 
•月の涙.750ネカ 

•手作りクッキー.35ネカ 

その他の商品も高額にて弓Iき取ります 
引き取り価格 

定価の 30%OFF 
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一見地味なお城の兵士。朝寝坊をして、 
いつも相棒のイビリーに起こされる毎 
日。イビリーがバーへ出かけている間が 
彼にとっての至福の時間だ。 

怪しい笑みを浮かべるフレッド 

46 ))) 



ねぼすけのフレッドは、勤務中はいつも居眠りをして 

いるし、イビリーのようにお酒を飲む習慣もなC休み 
の日に町へ出てくることもありません,，フレッドからも！3 

ったネームカードをみんなに見せると、大臣には月給が 

もったいないといわれ、ノージにはTなにこれ？Jといわ 
ちょっと目立たない人ですが、城兵フ れてしまいます 《 

レッドは世を忍ぶ仮の姿なのです，あるとき少年は、相 

棒のイビリーすら知らなかったフレッドの正体を偶^^見 

てしまいます，イビリーが酒場へ行った後、フレッドはこ 

っそり部屋を抜け出してどこかへ出かけていきます。少 

年がフレッドに見つからないように後をつけていくと、フ 

レッドは誰もいない謁見の間に入っていきました。少年 

も中に入ってみると、そこにはまったく別人のフレッドが 

立っていたのです。 
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犯人は第一級犯罪に処す!！ 

S法書 
紛失事件 

夫團 
なんでも深刻に考兵蒸走ん,慕画哲かつ 
ややヒステリックな人。マイベースの王 

様をちょっと心配している。月の光を取 
り戻すため、勇者を派遣する。 

大臣の生きざま 

平日の昼間は謁見の間でうろうろし、夜に 

なると自分の部屋へ戻る。しばらく机に 
向かって勉強した後、寝る。太陽の日は部 
屋でずっと勉強している（大臣が司法書 
を探しているときはテラスにずつといる)。 

•大臣の物語を始めるために 
大臣の司法書を入手する。 

LOVE- V¥ 

人I】〖の如痛のタネは/ージ 
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お城の大臣はとても忙しく、こなす仕事もつれづれ新聞の 

一面ニュースの記事担当に財政、政治、そじて歴史の勉強と 

実に巾畐広いものでした。ストレスだらけでいつもイライラし 

ている大臣ですが、頭痛のタネの多ぐ才のんびりした王様の 

性格と、ムーンワールドに留学ているおもちゃの国の王子 

様ノージのイタズラのせい。 

ある日、少年がお城の廊下を歩していると、片隅に何かが 

落ちているのを発見します。どうやら大臣の司法書のようで 

すが、とりあえずノージに拾った司法書を見せると自分の落 

とした大臣の本だといいます。そうとは知らないかわいそう 

な大臣は、昼も夜もバルコニーで空を見上げてはため息を 

つくばかり。そして司法書を盗んだ犯人は重罪にするという 

過激な発言をしたから大変です。問題が大きくなる前に大臣 

に司法書を渡してしまいましょう。 

大臣の司法書をゲ5 

♦司法書は左側の廊下に落ちている。手に入れるとそれ以 
降、大臣はバルコニーにずつといる。 
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虹が架かるとき、世界は救われる……ホントに？ mm 

天に架かる1 
虹の橋 

「虹マシーa 
ヘイガー博士の作った実験作品。レイン 
ポウ•ロックスの奥に何気なく置いてあ 

る。人工的に虹を作りだす機械。 

籲虹マシーンの物語を始めるために 
ムツジローに会い、「アニマルファイル」を入手し 

ている。 

LOVE- • ••••• V 
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伝説の装備(？）を身につけた勇者 
町はずれで会ったムツジローにいわれたとおり、かわいそ 

うなアニマルたちのソウルを救うためにレインボウ•ロック 

スまでやってきました。ここには多くのアニマルたちのソウ 

ルがさまよっています。通り道を"八ズカシ岩"という岩が通 

せんぼしていますが、この岩は恥ずかしがりやなので少年が 

この岩の前でじっとしていると恥ずかしさのあまり萬っ赤に 

なって、勝手にどし〉てくれます。しかし、レインボウ•ロックス 

の出口付近の岩だけはなにかよほどショックなことでもない 

かぎり、動かないようです。とりあえずあたりを歩いている 

と、虹マシーンという不思議な機械を見つけました。 

途中にあった看板に書かれていたように、ポタンを押して 

みると、不思議なことにレインボウ• ロックスにきれいな虹が 

かかりました。そして虹の下には、ワンダの下潜を身につけ 

た勇者が……。この姿を見た頑固なハズカシ岩も、あまりの 

ショックに思わず道を開けてしまったのです。 



変態になるべきか、ならざるべきか、それが問題だ 

ニッカtポッカの 
思い出 

ニッカの相棒で、縛られるのが好き。道案 
内も得意で、少年の旅の道しるべになつて 
くれる。夜はしばられたまま眠る。 

大工の親方。相棒のポツカと暮らじCし、 
たが、相棒がおがしくなつてしまつたため 

旅に出る決意をする。衝動のままに掘つ 
て掘りまくりたい今日このごろ。 

ニッカの生きざま 
大工をめて、どこかで;A掘りをする日々 

縛られたまま、生きていく。昼も夜も道 
案内をする。 

籲ニッカとポツカの物語を始めるために 
ニッカに話しかけられたら「はい」と答える。ポツ 
力に道をすべて聞くとイベント発生。 

LOVE.V V 
新しい少年の家 

ポツカの生きざま 

I 52 • 



ふたりで建てている家の前にて 
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i 色っぽいめしべのお願い…聞いて 

Iおしべとめしべと 
I花粉プンプン 

おしべ 

めしべ 

P■プ花I 
ヘイガー博士によって作られた実験ブラ 
ント。各地にいるおしべの花粉をめしべ 
にプンプンするとおしべのところまでワ 
ープできるようになる。 

•ワープ花の物語を始めるために 
おしべの花粉をめしべにプンプンする。 

LOVE. 
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レインボウ•ロックスへ行く途中で、少年が出会 

ったゼンマイのような植物。彼の名はおしべ。話 

しかけると"花粉ダンゴ"というアイテムをくれま 

す。おいしそうだったので食べてみようとしました 

が、どうやらこれは食べ物ではないようです。 

少年の新しい家の脇には、つぼみのままの花が 

生えています。彼女の名はめしべ。おしべの愛を 

受けたい年頃の色っぽい植物ですが、少年が花粉 

ダンゴをあげるとrあなたのことを食べてもいい？」 

とちよつと怖し)ことをいいます。めしべの言葉に好 

奇心を抱いた少年は、ためしに食べられてみるこ 

とにしました。するとめしべは本当に少年をまる 

ごと飲み込んで食べてしまつたのです。すると、不 

思議なことに花粉をくれたおしべのところまでワ 

ープしてしまつたのです。 

C ( ( 55 ))) 



MDショップをやっている、音楽にうるさ 

い理屈っぽい男。彼と張り合おうとする 
と、ちょっとイヤな思いをするかも。で 

も、親友になることもできる。 

毎日、ギターの練習をしている。夜はギ 
ターを抱いたまま眠る。昼も夜も店は開 

いている0 

•バーンの物語を始めるために 
バーンの質問に対して「くわしいよ」と答える。 

LOVE.¥ 

キ 

の 
ス 
夕 
イ 
ル 
に 
は 

二.:） 

バーンと音楽知識のくらべ合い 

1^6しい 
アンチクシヨウ 

ーンの生きざま 

ロックが足Dないね(爆英) 
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キノコの森に向かう途中の洞穴で出会ったバーンは、 

ちょっと高飛車な人。自分もギターの腕前はイマイチの 

くせに、少年に音楽クイズを出して、1度でも間違えると 

大笑いするのですから。音楽クイズというのは、バーン 

が自分で売っているMDのイントロクイズのこと。MD 

ショップを経営じCいるバーンが詳しいのは当たり前なの 

ですが、やはり悔しいので少年はノ (ーンの音楽知識に負 

けないように勉強する決意をします。でも結局MDを買わ 

なければならないので、バーンの店のお世^いになります。 

それがちょっとシャクなのですが• '〇 

♦問題は3回連練で出題される。3曲は同じ色の箱の中 

から出される傾向がある。ひとつの箱に的を絞って覚え 

ると効果的。 

i 57 



私 

アナタは神に会いタイですか？ 

1修行なのデす 



試練2、神さまボイス 

1 
試練3、神さまフェイス 

少年が手に入れた新しい家のポストに、アダーとい 

う人から手紙が届いています。その内容から察すると、 

アダーという人は何かの宗教にハマっている人のよう 

です。興味をもった少年がアダーの家を訪れると、彼に 

修行をすれば透明人間から普通の人間に戻れるといわ 

れます。修行の効果はわかりませんが、ここから先の道 

はシトビシヤスの死体が通せんぼしてますし、修行する 

となにかいいことが起こるかもしれません。 

アダーの修行をすべて終えると、空からシトビシヤス 

のソウルが降りてきました。少年が急し^でキヤツチする 

と、シトビシヤスはタコ星人に運ばれて月へ帰っていき 

ます。その後、アダーの中でどういう変化が起きたのか、 

彼は悟りを開き"ラブヒントサービス"という新商売を始 

めるのです 

(C ( 59 ))) 



オシッコするだけが能じゃないぞ 

おぼっちゃんが 
寝込んだ 

おばあちゃんの家で飼われてし、るオス犬。 

ゲーム序盤で勇者に追い回されていた 
が、無事に逃げられた。日課は夜の散歩。 

タオの生きざま 

朝になると庭に出る。昼間は庭でうろう 
ろしており、夕方に家へ入る。深夜にな 
ると家を出て、レインボーロックスにあ 
るタオの隠れ家へ行く。穴に何かを埋め 
て家に戻り寝る。 

•タオの物醑を始めるために 
ニッカに家をもらつてからおばあちゃんの家へ行 
くとイベントが起きる。 

LOVE- V V V V V 
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t 

ヘビーがいなくなって 
おばあちゃんが復活 

おばあちやんの代わりに 
タオのお相手 
自分の家で寝泊まりするようになったある日のこと、少年が 

久しぶりにおばあちゃんの家へ行くと、おばあちゃんが病気に 

なつて寝込んでいるではありませんか。どうやらおばあちやん 

とは知らないおばあちゃんは、少年にタオの遊び相手になって 

の体の上に乗っているへビーのソウルが原因のようです。そう 

やってほしいと頼みます。タオは、城下町で勇者に追いかけま 

わされていた、ちよつとお行儀の悪い犬のことです。おばあち 

ただ今タオの特訓屮 

ゃんの病気も心配だけど、少年はこれを機会にタオをしつけす 

ることにしました。 

少年はタオの好物をキュリオの店で買ってくると、庭で調教 

を始めました。タオに好物の骨を見せて、それから命令をしま， 

す。始めはいうことを聞いてくれませんが、命令を何度か繰り 

返すうちにタオは少しずつ芸を覚えてくれます；タオが最後の 

命令を覚えたとき、目の前にあるものが現れました。 

♦タオが召喚を覚えた後、もう一度「召喚Jを命じると、へビ 
一のソウルが庭に出てくる。 

.零纖___1» 

i舞 

#4^ 
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^ 趣味と実益かねてます 

I ガマカツ 
:世界を釣る 
に 

来 

た 

の 

か釣りこそ人生 

ときは釣りのエサを採り、夜も釣り場で 
キャンプをするほどの釣りマニア。釣り 

の仕方を教えてくれるという、人のいい 
面を持っている。 

ガマカツの生きざま 

三日月、涙、ネカの日は卜□ピカルフィ 
ールドで釣りのエサを採っている。夜に 
なると帰つてきて寝る。そのほかの日は 

昼間に釣りをして夜になると寝る。 

•ガマカツの物Hを始めるために 
貝クジラの入り江で貝クジラのソウルをキャッチ 
する。その後の太陽の日の昼間に、ガマカツが釣 
りコンテストを開催する。 

LOVE 
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貝クジラの入り江に住んでいるガマカツマツカタ。最強の 

釣り人である彼は、昼間は大好きな釣りと釣りのエサ採り、夜 

は魚型の特注穫袋で摄るという釣り三昧の生活をじCいます。 

そんな彼の悩みは、入り江のヌシである貝クジラが勇者に殺 

■ 

されてしまったために、夜になると貝クジラのソウルが、ガマ 

カツの夢の中に現れて助けを求めるようになったことです。そ 

れを知った少年は、夜の入り江で貝クジラのソウルを釣り上げ 

ます。貝クジラの夢を見なくなって安心したガマカツは、太陽 

の日にフィッシングコンテストを開催するようになります。少年 

もコンテストに100ネカ払って出場してみます。どうやら5匹 

以上魚を釣ると、とてもいいものがもらえるらしいのですが、 

釣りを始めようとすると、いきなり変な男がやってきて海を汚 

すなと説教を始めたのです。一体何者なんでしょう？さぁ、 

, それはさておき、コンテストのスタートです。 

♦夜、貝クジラのソウルを釣る。それ以降、太陽の日になる 
とコンテストが開催される。1回目のコンテストのときに、エ 

コ倶楽部のウミが現れ説教をする。 

:W 

漏 

制限時問に注意しましよう 



貝クジラの入り江 

•ガマカツ基礎知識 
釣りには、釣りザオと釣りエサが必要だよ。 

特に釣りエサは多めに用意しておこう。 

❿ガマカツ実践編 
ゥキが全部沈んだら、素早く〇ボタンを押してアワセをい 

れよう。うまく魚が掛かったら、ボタンをリズミカルに押して 

釣り上げよう。 

•最初の釣り場だ 
ここは私のホームグラウンドだ。貝クジラのソウルを助けるまでは、空 

仿やボロ靴しか釣れないが、それ以降はいろいろな魚を釣ることが 

できるようになる。がんばってくれ。 

名前 売り値 アクションUミツト回復率 

マンポウ 84ネカ 小さい八一卜1回復 

ァンコウ 105ネカ 小さいハート1回復 

アイアンフィッシュ 189ネカ 小さい八一卜1回復 

ピラルクー 203ネカ 小さい八一卜1強回復 

ピンクフィッシュ 225ネカ 小さい八一卜1強回復 

オコゼ 35ネカ 小さい八一卜1強回復 

空缶 75ネカ - 

ポロ靴 75ネカ - 

9999999 0 - 
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洞窟の中で暮らすおっさんの悩みとは？ 

おつさんの 
眼れ« 

把さ創 
“たこちゅう"という食べ物を売っている。 
現在眠りたくても眠れない状態が続き、 

閉店中だ。 

おっさんの生きざま 

イベント前はずっと休業中。イベント後 

は不眠不休で開店中。 

•おつさんの物始めるために 
キュリオの店でクロ □ホルムを買い、おっさんに 

嗅がせる。 

LOVE* 
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少年が卜□ピカルフィールドの奥まで歩いていく 

と、そこには洞窟があり、中にはひとりのおっさんが 

います。話しかけても「不眠不休で店休み」というだ 

けです。“店休み”ということは、もともと何かのお店 

だったようです。彼の側にはドリーム星人の死体が転 

がっています。アニマル図鑑によると「夢を食べられ 

た人は眠れなくなる」と書いてあります。つまり、おつ 

さんはドリーム星人に夢を食べられて眠れなくなつ 

てしまつたようなのです。 

少年は、おっさんに心安らかに眠ってもらうよう、キ 

ュリオの店で買ったクロロホルムを使ってみることに 

します。すると、おっさんは「うっ！」と一言だけ残し 

眠りにつきます。しばらくするとおっさんはさわやか 

に目覚め、少年にお礼をいいます。ずっと閉まってい 

たいたお店もまた再開したようです。 
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平吉と歌子の夫婦船 



花火が頭上に飛んできた 

江戸っ子平吉とその妻歌子 
洞窟を抜けると、少年は「玉」と書かれた大きな筒 

を見つけました。この筒からは1日1回、夕方になる 

と花火が打ち上げられるのですが、そのとき偶然花 a火が少年の頭上に落ちてきて、爆発に巻き込まれて 

しまいます。少年が吹き飛ばされた場所はどうやら 

:，筒の中、そこにはステテコをはいた玉屋平吉と赤ん 

_坊を背負った奥さんの歌子が住んでいたのです。 

玉屋平吉は花火職人で現在、王様に頼まれた花 

火を作っている最中とのこと。平吉は思うような花 

火が作れないために、最近気がたっているようです。 

「ジャマだから帰れ」という平吉に、帰りたくないと 

ダダをこねると、平吉は「なら、花火を作ってみろ」 

と難題を持ちかけます。 

♦9つの火薬を順番通りに入れればいい。タオの石 

板に花火作りのヒントが陳されている。15日後に 
玉屋の前で歌子の励ましイベントが始まる。 

歌子の励ましで立ち直る平吉 

イノノ'.亦 
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悩みのなさそうな人にも意外な秘密が!？ 

7マスの 

アメリカン八ウスに住む専業主婦。家事 
をせっせとこなすかたわら、娘のために 
ぬいぐるみを作つている。 

朝から夜までリビングにいる。夜の始め 
にダイアの部屋へ行く。その後リビング 
に戻ってきてうろうろする。夜後半に寝 
室へ行き、ぬいぐるみを作る。 

•ママスの物驪を始めるために 
夜、アメリカンハウスを訪れ、冷蔵庫を開ける。 

LOVE.V 

ママスの生きざま 
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ママスの隠しごと 
アメリカンハウスのママスは、夫と娘ひとりの典 

型的核家族の専業主婦です。芸術家肌で気弱なパパ 

スとおませなダイアに囲まれて平凡ながらも平和な 

.一家という雰囲気。今、ママスはダイアへのプレゼ 

ントとして、娘が飼っているべロゴンのぬいぐるみを 

作っています。家の中で動物を飼うと掃除が大変だ 

からというのが理由ですが、お母さんというのはそ 

:ういうちのなのです。 

少年が初めてママスに話しかけたとき、ママスは 

ヘイガー博士に気をつけたほうがいいと忠告します。 

平和な家庭の奥さんと、町でも変人の悪名高いヘイ 

ガー博士には一見何の接点もないような気がするの 

ftですが……。少年が何気なしに冷蔵庫を開けようと 

すると、ママスが飛んできて開けるのをやめさせま 

す。冷蔵庫の中身が気になった少年は夜中にママス 

が台所からいなくなるのを見計らって、こっそり冷蔵 

庫の中を開けてみます。 

i ♦このイベントで、ヘイガーバッチ（黒)がもらえる。 



タイアのトモダチ、ぺロゴンがピンチ 

ぺロゴン 
救出作載 

承イ3 

ダ< アとぺロゴンは大の仲良し 

•タイアの物語を始めるために 
ママスたちの寝室のベッドの下にある作りかけの 

ぬいぐるみを調べる。その4日後にアメリカンハ 

ウスを訪れる。 

LOVE.V V 

アメリカン八ウスに住む女の子。ペット 

のべ□ゴン(アニマル名はギガー)をとて 

もかわいがっている。 

タイアの生きざま 

朝、リビングにいる。しばらくしてから庭 

に出る。昼も半ばを過ぎるとリビングに 

戻る。夜になると部屋に帰ってうろうろ 

してから寝る。 
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ンをいじめ始めます。勇者の目にはダイアがベロゴ 

ンに襲われてると見えたのです。パパスもママスも 

ただおろおろするばかり。「前にも似たようなことが 

あったような……Jo少年は元の世界でプレーしてい 
た『フェイクムーンJのことを思い出します。ベロゴン 

は途中で分身して炎に包まれたはず……。あのぬい 

ぐるみが役に立つかもしれません。 

ダイアとべットのベロゴンは大の仲良しです。ダイ 

アはべ□ゴンのキュッと上がったヒップやセクシー 

なトゲトゲに男の魅力を感じているようですが、ぺ 

ロゴンが実はメスだということには気づいていない 

みたいです。そんなある日、ダイアはパパスとママ 

スに呼ばれrプレゼントがあるから部屋を見てごら 
んjといわれました。ダイアの部屋にはママスがよ 

うやく作り上げたべロゴンのぬいぐるみが用意され 

ていたのです。 

そのとき突然、勇者がやってきて庭にいるべロゴ 
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e パパスのラフスケッチ 

へ……命麵ft: 

ぺロゴンの一件で作家魂に火がついた 

パパス先生 
ただ今執筆中 

朝、リビングにいる。ちょっとしてから庭 
に出る。芝を刈った後、庭でうろうろす 
る。夜にリビングに帰る。夜遅くまでテ 
レビを観ている。マンガ執筆中は一日中 
描し、ている。マンガ完成後は眠り続ける。 

[K/VTJ 
コミック作家0 

ヤメンI 

ワールドで唯一、勇者の働きで恩恵をう 
けた人。 

籲パパスの物語を始めるために 
ダイアのイベントをクリアする。 

LOVE.V 

八八スの生きざま 
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パパスの職業はコミック作家。毎朝芝刈りをし 

ながらコミックのアイデアを練っていますが、今は 

スランプでなかなかいいアイデアが浮かばないよ 

うです^そんなパパスについにコミックのアイデア 

がひらめきました。皮肉にもそれはダイアとベロ 

ゴンの事件がきっかけだったのです。パパスの脳 

裏に閃光のごとくひらめいた正義のヒーロー、そ 

の名は「ユウシャメン」。内容は、普通のサラリー 

マン"パパス”一家に突然モンスター“ベロゴン” 

が襲ってくるというもので、パノ Cスは敵にやられる 

ふりをじC物陰に隠れユウシャメンに変身、みごと 

にべロゴンを倒し、ヒ□イン"ママス”と手を取り 

合って去っていくという物語でした。コミックを描 

き始めたパパスはわき目もふらずに仕事に打ち込 

み、その5日後ついにコミックを完成させることが 

できたのです。 
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コミックの巨E, 
パパス先生の最新作!! 

CVoushameii) 
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おたより：パパス超イカス超カワイー(主婦’16歳) 



おたより：ぱぱす先せいのまんがさい高です(子役■ 6歳) 
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永遠の少年、 
パパス先生に励ましのお便りを出そう! 

• ••80春## 



m%. 

PLATINA SURFER 

X-MEN 

SCAWN 

ムーンをかける白金の騎士。サーフボードを小 

脇にかかえ、波から波へ光速移動だ！ 

超能力を駆使して、ムーンの平和を取り戻せ! 

J (ツーメンたちの戦いは続くそ！ 

悪魔に魂をたたき売り、生まれ変わつたこの体。 

俺がやらなきや、誰がやる！ 
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回る風車は風まかせ？運まかせ？ 

和の心は 
風車庵 

アメリカ嫌いなおじいちゃん。隣に住む 
アメリカンハウスー家とはなじめないで 
いるが、口調は移っている。風車の音を 

子守り歌代わりに眠る。 

おじいちやんの生きざま 

1日中家の中にいる。夜はせんべい布団 
で眠る。 

籲おじいSやんの物Hを始めるために 
一度、風車庵でおじいちゃんと決別する。 

LOVE- 
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女性開放運動がテース 
り女が偉い、が持論。 

緑を守る、がテーマ。兄と姉 
に怒られるのが恐い。 

悪人？とんでもない、彼らこそ正義です 

わし5は 
エコ俱楽部 

水資源が運動のテーマ。釣り 
なんてとんでもない、が持論。 

LOVE.V V V 

■ 

エコ兄弟の生きざま 

他人の都合を考えずに説教しにくる以外 
はアジトのコタツでくつろいでいる。末 

っ子のモミは兄と姉に従ってるだけ。 

•エコ兄弟の物Hを始めるために 
フローラの寝顔を調べる。レインボウ•ロックスの 
相合傘を調べる。釣りコンテストに参加する。 

C C ( 84 ))) 



フエミの説教 

“エコ倶楽部”という不思議な人々に初めて出会ったのは、ま 

だ少年がムーンワールドに迷い込んでから間もないころでし 

た。といっても、最初少年には誰だかわからなかったのです 

が……。エコ倶楽部は自分の主張のためなら他人の迷惑に 

なってもかまわないという過激な組織でした。 

まず、最初の出会Uはフローラの寝顔を見てしまったとき。 

少年は何気なく声をかけただけなのに、バーの前で女の人 

が少年を待ち構えていました。そしてバーの裏で怒られたあ 

げく、「セクハラ坊や」呼ばわりされてしまったのです。次はレ 

インポウ• □ックスで相合傘を見つけたとき。木にラクガキ 

したのは違う人なのに、やっぱり少年は怒られてしまいまし 

た。彼らの実体を知るのは、風車庵の風呂の謎を解いたと 

きです。エコ倶楽部のアジトへ偶然落ちてしまった少年は彼 

らと再会し、しかも無理矢理エコ倶楽部の会員にさせられて 

しまうのでした。 

((( 85 ))) 
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ある夜、ヨシダの家へ遊びに行った少年はヨシダから1 

旅行に行かないかと誘われました。旅立ち時間はその: 

日の夜明け。明るくなってしまうと予約が取り消しになる 

ので暗いうちにヨシダの自宅兼事務局のへ入ります。す 

ると、町中の小鳥たちが集まってヨシダの家を運び始め 

たのです。旅程の1日半、ヨシダがたまにアナウンスを^ 

じこくれますが少年はやることもなぐじっとl/cいます。』| 

ようやくバリバリ島に清くと、マデ☆スマという地元の^! 

人が現れて、ギャムランという楽器の奏者を目指してい 

るが、その修行が厳しく最近は夢をあきらめていると少 

年に打ち明けます。どんなに難しいのか少年もギャムラ 

ンに挑戦してみることになります。やがて、電波サルと少 

を奏でたとき、マ 年のギヤムランがひとつのハーモニ■ 

デ☆スマに再びヤル気が起こつたのです。 



花たちのウワサに耳を傾けてみると？ 

フラワーワルツ 

町中を花でいっぱいにするのが夢の花屋 
さん。ワンダの店の2階で暮らしている。 

彼女のかける音楽には花を元気にする力 
があるという。 

毎朝、花屋に出勤する。夜になる前に花 
屋から帰ってくる。2階に上がり少しうろ 

ついてから寝る。太陽の日は、商店街に 
出かける。 

•フローラの物語を始めるために 
フローラのMDを入手する。 

LOVE.V V V 

フローラの生きざま 



音楽の力で花を元気にしよう 
フローラの店では、花たちが今日も噂話をしています。キ 

ュリオの店で売っている翻訳フラワーを使って話を聞いて 

みると、「私たちはフローラの音楽が聞けるから幸せ」、rフ 

□ーラの音楽は花を元気にする」などと話しています^です 

が、「風の谷の砂漠に枯れかけた仲間がいる」という話は放 

ってはおけません。風の谷には2種類の植物がいます。ひ 

とつは夜になると大きくなるサボテン、もうひとつは砂漠の 

あちこちに眹いてる小さい花。元気がないのはどうやら小 

さしヽ花のようです。少年は、花を元気づけるというフローラ 

のMDを探しに酒場の2階へやってきました。部屋の中を歩 

し、ているとMDが1枚落ちています。そばにいるフローラは 

何もいわないので遠慮なくもらっていくことにします。MD 

ii Flower WALTZjをかけながら風の谷を歩してみると、 

小さな花たちがまたたく間に成長し、リズムに合わせて踊 

り出したのです。 

♦風の谷にいるすべての花を元気にする。 ，パ， 
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糖!^Si 

ニヒルな奴_ 

別(こ名乗るつもリもないし 
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色の講釈をする烏男 

4色の烏を’1彳てると正体を現す 

風の谷を通り過ぎ、こもれびロードという一本道を歩 

し、ていると崖に腰掛けたニヒルな男と出会います。自分 

から名乗ろうとせず、毎日鳥を眺めて暮らす彼はいつし 

か人から鳥男と呼ばれるようになりました。話をすると 

きはいつもギターを弾きながらポツリボツリとしゃべり、 

多くを語らない鳥男。彼はヨシダの大学（P100参照） 

にも入学しているようですが、素顔を見たことのある人 

はいないよろです。 

鳥男に話しかけると次に飛んでくる鳥の色を賭ける 

か、といわれます。少年も賭けをじこみることにします。 

少年が4羽の中から選んだ水色の鳥が飛んできました。 

みごと予想が当たると、少年に鳥男はギターを奏でなが 

らつぶやきます。「水色…知性と理性の色…」。鳥男は賭 

けが当たるたびに色のウンチタを語ります^黄色は芸術、 

赤は情熱、そじC黒は…"*0そしてすベての色に正解し 

たとき、誰も知らなかった鳥男の素顔をちょっとだけ見 

ることができるのです。 
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ビ_ハヴがあなたにしかけた謎とは？ 

よ海賊ビ■ハヴ 
男の中の男 

隠れキャラクター。このイベント以外に 
ヨシダの大学イベントにも登場。職業が 
海賊という以外、いっさいのことは謎。 

•ビー八ヴの物語を始めるためにI 
町はずれにある看板をよく調べてみよう。 

LOVE.V 



ヒントその3 

ビー八ヴと知恵くらべ 
それは城下町からおばあちゃんの家へ帰る途中、看板の 

裏側に書かれた小さな文字を見つけたのが始まりでした。字 

があまりにも小さいのでキュリオの店で虫めがねを買って覗 

いてみると、「ラブパラソルからひたすら南。つきあたったら 

岩の陰ネJという謎の暗号が書いてあります。しかもそれを 

読んでいるとき、誰かの姿がちらっと見えたような気がした 

のですが……。どうやらこれは、伝言の場所へ行くとまた次 

の伝言があるという、いわゆる宝探しクイズというゲームの 

ようです。少年の期待どおり、岩の陰にもメモが貼ってあり 

ました。今度は「黄色い箱の後ろ」です。 

このゲームの主催者は海賊ビーハヴ。7つの海を冒険し 

た大海賊です。ビー八ヴは好奇心と探求心を持った人物を 

待っており、このゲームを考えたのです。 
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キノコの森で不思議な体験 

器ふ!! V 

®クンテAJ 
キノコの森に住む異邦人たち。彼ら独自 

の言語カクンテ語を話す。自然を敬い、 
一度友と認めた相手には恩義をつくす。 

カクンテの生きざま 

いつでもキノコの森の中にいる。よほど 
のことがない限り外に出てくることはな 
し、。大きなキノコの上を散歩するのが 
日課。 

•カクンテ人の物«を始めるために 
キノコの森に行く途中、道で倒れているカクンテ 

人に不思議なキノコをあげる。 

LOVE- V 



キノコの森へと向かう少年の前に、カクンテ人が倒れていま 

す。その周りでふたりのカクンテ人が心配そうに踊っています。 

少年はカクンテ人に話しかけてみましたが、カクンテ語がわ 

からないので会話することができませんでした。仕方なく先へ 

の道を急ぐ少年でしたが、今度はキノコの森を通り抜けること 

ができません。仕方なく辺りを歩きまわると不思議なキノコが 

落ちていたので、拾って食べてみます^そうすると目の前に道 

が広がりました。この不思議なキノコなら、あの倒れていた力 

クンテ人も元気になるかもしれません。来た道を引き返して、 

不思議なキノコを食べさせるとカクンテ人はとても元気にな 

り、少年をキノコの森へと誘います。再び着いたキノコの森の 

入り口でカクンテ人がお礼をいってくれます。すると巨大なキ 

ノコでできた道が現れたのです。 
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フローレンスのラブが急速冷却中 

夢と 
はざま 

キノコが大好きなワンダの元彼。長い間 

行方不明だったが、ふらりとヤマネコ軒 

に現れる。大好物は金色のキノコ、趣味 

はぶっ飛ぶこと。 

フローレンスの生きざま 

一日中キノコの森で漂っている。 

修フ□—レンスの物語を始めるために 
フローレンスがキノコの森に戻ってから、ワンダに 
フローレンスが帰つてきたことを教える。 

LOVE.V 
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意外と純情 

行方不明だったキノコ好き 
キノコ好きでキノコの研究に打ち込むあまり、キノコの森に住み 

ついてしまったフローレンス。幻覚症状の出るキノコの食べ過ぎで、 

彼の体は自分の意思と関係なく夢と現実の間を行ったりきたりして 

います。少年の目指す月へも行ったこともある彼は、それまでずっ 

と行方不明でした。ところがヤマネコ軒でフローレンスの噂話を聞 

いた直後、行方不明だったはずのフローレンスが帰ってきます。フ 

ローレンスといえば、ワンダのかつての恋人。ワンダは眠っている 

ときにもフローレンスのことを夢に見ているくらいだからきっと彼 

が帰ってきたことを喜んでくれるはずです。ですが、ワンダは意外に 

も「フローレンスに指輪を返してほしい」と少年に頼みます。指輪を 

フローレンスに返すとフローレンスは泣き出します。こうして長い恋 

は終わりを告げたのです。 

♦ヤマネコ軒で砂サボテンのサラダを注文するとフローレンスが 

現れる。その後はキノコの森に出現する。 
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人生の心残りを解決 

食いしん坊 
幽霾バンザイn 

成仏できないでさまよつています。 

•ウイスバ_の物語を始めるために 
ホーンテツドノ \ウスの2階にあるウォークマシンに 

触って警報を鳴らす。その後、地下室のヘイガー 
博士を脱出させ、再び2階に上がる。 

LOVE. 書 •馨雜癱參 

ホーンテッド八ウスにいる、何かをやり 

残じc成仏できなし、でいる幽霊。生前は 
グルメを自認するおじさんだつた。 

0イスパd 

ウイスパーの生きさま 

镛#. 98 •參齡 



N 音ダマを時針の中に戻そう 

胃の中に入ってみよう 

深い森に囲まれた不気味な屋敷、ホーンテッドハウス 

に少年が足を踏み入れると、助けを求める声が聞こえま 

す。声のする地下室に向かうと、牢屋に閉じ込められた 

ヘイガー博士がいたのです。博士に牢屋のカギを開け 

てくれと頼まれた少年は、屋敷を探検することにします 

が、2階に置してある機械に手を触れて大きな警告音を 

鳴らじTしまいます。麓いた少年が地下牢へと急ぐと、へ 

イガー博士はこの音はわしにしか止められんといいます。 

困っていると、彼らの前に屋敷の主ウイスパーが現われ、 

ヘイガー博士に牢屋の開け方を教えてくれ、自由になっ 

たヘイガー博士は、自分の研究室に帰ってしまいます。 

その後少年はウイスパーに時計から飛び出た音ダマた 

ちを元に戻すこと、そしてウイスパーの人生の心残りを 

晴らしてほしいと頼まれるのです。 
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■園シ^] 
自称インテリな鳥。城下町をぶらぶらし 
ていることが多いが、実は旅行代理店の 
オーナーだったりもする。ワンダの酒場 

や の先に自宅がある。 

ヨシダの生きざま 

昼間は城下町をうろうろしながら、ガセ 

と世間話をしている。夜は鳥かごの中に 
帰る。 

•ヨシダの物語を始めるために 
バリバリ島への旅行の後、夜ヨシダの家に行ってi 
話を聞く。ただし王様とガセが入れ替わっている 
場合には、この物語は始まらない。 

LOVE.V 

tゝくつになっても勉強は大切です 

緒に 
Iいかへ 
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学校へのお誘V 

ヨシダ観光の社長、ヨシダの好意によってパリバリ 

島の観光旅行を楽しんだ少年は、旅行から帰ってしば 

らくしてから、ヨシダの家を訪れてみることにしました。 

するといつも元気なヨシダが落ち込んでいます。心配 

した少年が話を間しヽてみると、ヨシダ観光が経営的に 

行き詰まっていることなどを聞かされます。改めて勉 

強をし直すことにしたヨシダは、フクロウ先生の大学 

に通うことを決意します。そじC少年もヨシダと一緒 

に大学へ通うことになったのです。 

少年が大学に通うことになってからというもの、夜 

になってベッドで眠ろうとすると、ヨシダが少年を誘い 

に来ます。フクロウ先生の講義に出席するようになっ 

てから、ヨシダは再びやる気を起こしたようです。 
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ノージの生きざま 

出会い、そして別れ 

ノージとの 
大切な約束 

ムーンワールドに留学してきたおもちゃ 

の国の王子様。王様である自分のお父さ 
んを深く尊敬している。おもちゃが大好 
きで、おもちやのことに関しては本当にく 
わしい。 

王様のおもちゃ部屋で朝起きる。その後 
階段部屋でうろうろしてから、城の正面 
廊下に移動して、座る。夜はおもちゃ部 
屋に戻ってきて眠る。 

❿ノ ージの物語を始めるために 
ゲーステを貸す約束をした後、ゲーステを手に 
入れ、ノージに貸す。それから夜、ノージの部 
屋にいるとノー ジの八V がやつてくる。 

LOVE.V V V 
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おもちゃの国の王子様、ノージはおもちゃについてと 

ても詳しく、イビリーが苦労していたエアプレーンも簡 

単に飛ばしてしまいます。しかし、少年が元の世界で遊 

んでいたゲーステのことはさすがに知りません。ノージ 

にゲーステを見せてみたい少年は、この世界にはないゲ 

ーステを貸す約束をしてしまうのです。ある日、少年が 

キノコの森で釣りをじCいると、偶然ゲーステを釣り上 

げることがで索ます。お城に戻りゲーステを貸すと、ノ 

ージはとても喜んでくれます。その夜、ノージの部屋で 

遊んでいると、ノージのパパがふたりの前に現れます。；, 

そして、ノージに近し〗うちに迎えに行くからおもちゃの国 

に帰ってこいといったのです。 

て'-…-:;::;: 
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ロケットの部品を集めよう 

月の世界へ 
Let's Go! 

恥タイン•ヘイガ-ii 
人里離れた研究所で、研究に没頭する発 
明家。研究資金に困っているのか、いつ 
でもカンパを受けつけている。性格には 
問題がありそうだが、いろいろと開発し 
ている天才？ 

シュタイン•ヘイガ_博士の生きざま 

ホーンテツドノ \ウスから救出された後は、 
ずっと研究室にいる。 

•シュタイン.ヘイガ■博士の物語を始めるために 
ヘイガー博士を救出して、研究室に戻ってから王 
様の手紙を渡す。 

LOVE* V V V 
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ホーンテッドハウスから脱出したヘイガー博士 

は、無事自分の研究所に着いたようです，これで、 

王様から預かった手紙を博士に渡すことができま 

す。どうやら手紙には月ロケットのパイロットとし 

て、少年を推薦すると書かれていたようです。と 

ころが、ヘイガー博士は少年をパイ□ットにする 

のには反対。少年はとりあえずバイロット見習いと 

して、ヘイガー博士の□ケットを完成させるため 

の部品集めをすることになるのです。□ケットを飛 

ばすために足りない部品の数は全部で5つ。ムー 

ンワールドに散らばっている部品を集めてロケッ 

卜を完成させて、勇者より先に月に向かって旅立 

ちましよ 

王様の手紙をゲ 
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テクノポリスの屋上に設置されたロケット 

の番をしている赤いリーマン。□ケットの 

部品を全部集めた後に、赤いリーマンに 

話し掛けると□ケットに乗ることができる。 

ただし、一度乗ってしまうともう後戻りは 

できないので、注意しよう。 



敵の基地を破壊せよ 

ジンギスカン 
ゲ■ム 

€ ミサイルを操作しよつ r 

い 1ゲーム10ネカ 
テクノポリスの屋上に設置されているゲーム機、その 

名もジンギスカン。1ゲームの代金は10ネカ。ミサイル 

を操作して、敵の要塞を破壊するこのゲームは、全部で5 

つのステージからできています。後半のステージにいく 

ほど難易度も高くなりますが、すべてのステ-ジをクリア 

して、ハイスコアを目指しましよう。 

このゲームをクリアするには、何回もチヤレンジして決 

してあきらめないことと、バーニアの小刻みな噴射が有: « 

ステージが進むにつれ難しくなつていく。ボタンを 
押している時間をうまく調節して標的に当てよう。 

LOVE- 
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ふたりが元に戻れるように手伝いましよろ 

王様と 
無宿者 

本名、ノンピリキン: 

な、のんびりした王様。心配症の大臣の小 
言も気にせず、今日もせっせと小鳥に餌を 
上げている。でも、一応国の将来を心配 
じている。ヘイガー研究所の特別会員。 

王様の生きざま 

毎朝、中庭に出て小鳥に餌をやる。その 
後、謁見の間に行く。夜は、部屋に戻り、 
お絵描きをしてから寝る。太陽の日には 
小鳥に餌を上げた後、自分の部屋に戻 
り、お絵描きをじこから寝る。 

•王様の物語を始めるために 
王様の手紙をヘイガー博士に見せて、□ケットの 
開発をスタートさせる。その後、卜□ピカルフィー 
ルドからおっさんの洞窟を抜ける。 

違う生活がしてみたかった 
王様とガセ 
仕事に追われる王様は、のんびりとした生活をし 

たいといつも考えています。だから、公園で自由気 

ままな生活を楽しんでいるガセのことをうらやまし 

く思っているのです。逆に夜になるといつも公園で 

薄ているガセは、暖かいベッドで寝られる王様の優 

雅な暮らしにあこがれています。ある日、王様とガ 

セは、互いの生活を入れ替えてみることにしてみま 

す。ところが、王様が公園で寝てみると体が痛くな 

ってしまいとても耐えられません。ガセも大臣に管 

理された生活がとても窮屈に思えてきます。ふたり 

は元に戻ろうとしますが、事情を知らない大臣が邪 

魔をして戻ることができなくなってしまいます。 

少年はふたりを助けてほしいとヨシダに頼まれま 

す。ヨシダがいうにはカギを握っているのは“綠の猫" 

だそうです。緑の猫……そういえば、お城の中庭に 

猫の形をした植木があったことを思い出します。 

♦三日月の日、涙の日、ネカの日の昼間，城の中庭 
に行くと、王様とガセが入れ替わろラとする。その 
ときに猫の植木に触れば大臣に邪魔をされない。 

LOVE- V V 
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恋の橋渡しをしてみよう 

シャイな男 
愛の告白をする 

王様のような生活にあこがれる路上生活 
者。城下町に住む誰かさんのことが、本 
当に好きで好きでたまらないのだが、な 
かなか告白できない。外見や言動に似 
合わず意外とシャイ。 

ガセの生きざま 

ほとんど公園にいる。三日月、涙、ネカ 
の日の昼間は城に行って王様と内緒話。 
たき火、木の葉、やまびこの日は商店街 
に行く。夜は噴水の脇に戻ってきて寝る。 

•ガセの物SSを始めるために 
王様とガセの入れ替わりの物語が終了してから、 
めしべの前を通過する。城下町に戻って、朝、ヨシ 
ダとガセのそばをうろうろしていると、ガセがヨシ 
ダに話しかけるのでそのままふたりの会話を聞く。 

LOVE- V V 
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,城下町の公園で生活しているガセは、人生を 

_めているかのように何事にも消極的です。そ 

iんな彼の胸の中が最近ドキドキしています。今 

までそんな経験のなかったガセは、悪い病気 

にかかったのではないかと思い、物知りな鳥ヨ 

iシダに相談します。ヨシダのアドバイスに耳を 

傾けるガセは、いつになく素直なようです。ヨ 

シダの診断は、病気は病気でも、それは恋の病 

気だというのです。 

ふたりの会話を横で間し、ていた少年は、商店 

街の方に散歩に行きます。ふとキュリオの店のi 

ごみ箱を見ると、なんとガセが花屋のフローラ‘ 

にあてて書いたラブレターが入っています。ガ 

セが渡せずに捨ててしまったのでしようか？少 

年はそのラブレターを直接、フ□ーラに手渡し 

ます。フローラは驚きながらも読み始め、返事 

の手紙をガセに渡してくれるように少年に頼む 

のです。 



クリスの生きざま 

フリルのドレスをプレゼント 

アイドルI 
なりたいの! 

:々；，レ:: 

普段はシンガーとしての成功を夢見なが 
らヤマネコ軒で働し、ているが、ある日自 

分の力でデビューすることを誓う。 

クuス 
いつか自分のコンが一卜を驊いて、1 

を熱狂させるのがI。• 

ヤマネコ軒でとりa 
ている。最近店によくやってくる勇者の 
ことが嫌い。 

•クUスの物u«始めるために 
□ケットを開発するための部品を4つ以上、ヘイ 
ガー博士に渡してから、ヤマネコ軒の外にいるク 
リスに話しかける。 

LOVE.V V 
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x 珍しい食材で最高の料理のおもてなし 

て注文の少ない 
:ヤマネコ軒 

ヤマネコ軒のオーナー。店内にはテープ 

ルがひとつしかなく、1日にひとりの客し 
か入れないこだわりの料理人。 

ケンジの生きざま 

風の谷の先にあるヤマネコ軒に1日中 
いる。 

•ケンジの物語を始めるために 
□ケットの材料を5つ集めてケンジに話しかける。 

LOVE- 
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ヤマネコ軒のマスター、ケンジは伝説の勇者なんか 

信じていません。なぜなら、彼は勇者のせし〗で店が経営 

不振になってしまった被害者だからです。 

勇者はラストダンジョンが見つからないといって酒を 

飲んではケンジにからみ、従業員のクリスに抱きつくな 

どの迷惑千万。おかげでクリスは辞めてしまうし、店に 

は他のお客が寄りつかなくなってしまったのです。ヘイ 

ガー博士に頼まれたロケット材料集め(P104参照)が 

順調に進んでいる少年が久しぶりにヤマネコ軒を訪れた 

ときも、勇者は酔いつぶれていました。少年は勇者を起 

こそうとしてみますが、逆に勇者に斬られそうになってし 

まいます。 

(C ( 115 ))) 



ロビのラブは鋼鉄のラブ 

電子頭脳を 
手に入れよう 

充電用□ポット。リーマンたちに充電を 
するのが仕事。電子頭脳を搭載ている 
ため、言葉を話すことができる。しかし、 
しゃべれなくても問題はないらしい。 

制m 

山びこの日と太陽の日は自分の部屋に 
いる。それ以外の日は、エントランスで 
働いている。 

籲ロビの物語を始めるために 
山びこの日か太陽の日に、自分の部屋で充電して_ 

いる□ビに話しかける。 
_:_ 

LOVE-.V 
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ーマンの生きざま 

平日はグループごとに移動し、ロポ町長 
の部屋や□ビの部屋へも現れる。太陽の 
日は自分たちの部屋で1日中寝ている。 

アンケートをとりましよう 

サ 

■am 

1 mmmz 
I覬樋m獅 

•u_マンの物語を始めるために 
夜明け前から早朝までの間にリーマンの部屋に 

行く。 

LOVE.V V V V 

昼間はあくせくと働き、夜はクラブで踊 
りまくることが楽しみの、サラリーマンタ 
イプのロポット。製作者はヘイガー博士。 
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^ m広いテクノポリスを動！!回り、仕事をfダすリー 

1マンたちにとって、今一番ホットな話題は“携帯電 

話は必需品かどうか”という問題ですyあるリーマ 

:/b：必要だといっていますが、狭いと泛ろでは非常 

hこ迷惑である、という意見も聞かれます。Cの問題 

'餐民主的に多数決で解決したいと考无たifーマン 

たちは、主人公の少年にアンケートを取pて欲しい 

と頼みます。 

^しかし、仕事に追われる忙しいリーマンたち 

$同に顔をそろえるのは、夜明け前のぼんのひとと 

^き。次の日になると意見が変わってしまうようなリ 

^ーマンもいるので、一度に全員の意見を聞かなけ 

ればなりません。少年はリーマンの部屋に行き、ア 

ンケートを開始しようと試みます。 
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レディテクノの生きざま 

レテVの心とは？ 

クラプのダンス 
クイーンの秘密 

三日月の日から>、力の印由rfaは自分の 
部屋にいる。昼間はエントランスをうろ 
うろし、夜になるとクラブに行く。山びこ 
の日は1日中クラブにいる。太陽の日は 
昼の始めまでクラブにいてから、自分の 
部屋民る。 

ダンスを 
にちひそかな 

リーマン 

レデ< 
毎夜、 
踊っている。 
フアンが多い。 
たちが嫌い。 

•レチVテクノの物踊を始めるためK 
三日月、涙、ネカの日のいずれかの日の夜にクラ 
ブに行き、VIPルームでロポ町長とリーマンの会 
話を聞く。その後、山びこの日にクラブのVIPル 

ームに座っているレディに話しかける。 

LOVE.VV 
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るようです。少年は、VIPルームでのロボ町長とリーマ 

ンの会話からその秘密を知ってしまい、レデイに直接確 

かめることにします。 

テクノポリスのダンスクィーン、レディテクノ。彼女は 

夜になるとクラブに出没し、朝まで踊りまくつています。 

レディの激しいダンスにはフアンも多く、リーマンの中に 

は彼女のダンスを目当てにクラブに通つてくる人もいる 

ようです。しかしレディはダンスを楽しまない人はあまり 

好きではないようで、リーマンたちを嫌つています。 

いつもクールなレディですが、彼女にはある秘密があ 

ります。それは彼女がダンスしかしないことに関係があ 

• ••121參參鲁 
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レティテクノのことが心配です ^ 

いつも市民のこ技1 
考えています 

Pポ町 
テクノポリスの行政を一手に引き受ける 
やり手の町長。ヘイガー博士によって作 

られた初期タイプのロポットだが、特に 
不満はない。ただ口の位置だけがちょっ 
と気にかかっている 

ロポ町長の生きざま 

三日月の日からネカの日は、昼の中盤ま 
で自分の部屋にいる。その後エントラン 
スに行き、夜はクラブに顔を出してから 
自分の部屋に戻る。山びこの日から太陽 
の日は、自分の部屋にいる。 

•□ポ町Aの物鰓を始めるために 
レディのラブを手に入れた後、VIPルームにいる 

町長に話しかける。 

LOVE- 
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市民の生活が第一です 
巨大なテクノポリスの行政を担当するロボットの 

町長。体はちょっと旧式ですが、市民の幸せを考え 

ることでは誰にも負けません。たまの息抜きにクラ 

ブへ顔を出すこともありますが、充電しないと体が 

もたないために時間になるとすぐに部屋へ帰つてし 

まいます。 

そんな彼の心配事は、レディテクノのことです。レ 

ディが自分がロポットであることを知ってしまったら、 

どんなに驚くかを思うとちよっと心配です。またレデ 

ィと同じ新型のロポットが配置されたときに、今の 

ロポットたちがどうなってしまうのかを考えるとき、 
□ポットの無常を考えずにはいられないのです。そ 

して、町長は少年から、レディが自分の正体を知って 

しまったことを知らされます。 

♦レディテクノのイベントをクリアしていないと、町 
長のイベントは起こらない。 

C 選笮迎動屮です 

123 



專':ぎ/ 

クラブにライブは必要です 

•サイケの物踊を始めるために 
サクリファイス•アニマルズとクリスのライブのラ 
イブをみる。 

LOVE- •參參參## 
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テクノポリスの人気バンド 

クリスの初ライブ。登場の仕方はちょっとメ 

ルヘンチックだが、歌唱力は折り紙つき。バ 

リパリ島からきた電波サルもバンドのメンバ 

一として特別参加している。 



少年は元の世界へ帰れるのか？ 

そして衝撃の 
エンディング 

圖の女田 
少年の夢に出てきた女性。少 

年の行動を月から見つめてい 
た。レベルアップにも欠かせな 

い存在だった。 

tツジロ 3J 
少年にアニマルの救出を頼ん 

だ月の住人0アニマルの絶滅の 
危機を訴えて、テレビにも出演 
していた0 

•エンデイングを迎えるために 
ラブレべルを22以上にして□ケットに乗船する 

0驛祛_け5れるのはあなただけなのです 

< ((126 ))) 
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〇勇窖議鱷歷I廣報J\芋意 
を振り回しているのだからな"。あいつが町 
を出てどれくらいになるだろうか…。勇者の 
装備は城に伝わる呪い鎧…あれを着ると戦 
し、に心を奪われてしまうのだ。固い鉄の鎧が 
あいつの心を閉ざしてしまうのだ。あいつは 

死ぬまで冒険の旅を続けるだろう、絶対に脱 
ぐことのできない鉄の衣を身につけ• •」 

勇者の出現は町の人々にどう受け止められているのか、当委員 
会が「勇者のブロマイド」を使って調査を試みたところ、過半数 
の人が勇者の言動に不信を抱いていることが判明した。 

勇者の情報は国家機密なのか、関係者たち 
の口は重い。が、王宮兵士を勤めるI氏が酒 
場で恐るべき真実を語ってくれた。なお、以 
下の情報はI氏の言葉を直接収録したもので 
ある0 

「勇者〜勇者〜帰らぬ勇者〜。••まあ、あい 

つも可哀相な奴だ、幻のドラゴンを探して剣 

勇者の評判 
ベイカー「この前、あの人僕の寝室に入ろうとするん 

です。もう、'慌てて慌てて••」 

キユリオ「ほう••どれどれ、勇者のブロマイドか"。1 

500ネカでどうだ？」 

ガセ 「勇者かぁ〜、竜を倒しに行く英雄様かぁ〜、 

あれは全部大臣の作り話なんだぜ。この町 

の奴等••みんな臆病だからな…。••ま、そう 

いうわけだ、詳しい事は城の奴に聞いてみる 

といいぜ••」 

フローラ「早く悪い竜を倒せるといいわね」 

ワンダ 「月の光を食べてしまった悪い竜を倒しに行 

くんだってねぇ••。なんなら私のブロマイド 

も上げようか？」 

ヨシダ「危険人物やで。気をつけなはれ」 

王様 「••勇者は月の光を食べた悪い竜を倒しに 

いったのじや。••ということになっておるな」 

フレッド「••え••あ、••その、城の内部事情について 

は話せない決まりです••」 

イビリーr……」 

勇者の謎調査研究会特別企画 
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勇者はなせ生まれたのか？ 
一見平和そうなムーンワールドになぜ"伝説の勇者”が現れる必要があつた 
のか？それはこの国の歴史に深い関わりがありそうだ。 

★カギを握るのは大臣とヘイガー博士 ★ 
そもそも勇者派遣に至った原因は月が輝きを失 

ったことに始まる。この事件で月にロケットを飛ば 

じr科学的に調査しようと主張するヘイガー博士 

と歴史書に記された伝説を鵜呑みにした大臣の 

意見が真っ向から衝突した。結局この対立は大臣 

に分がありヘイガーは町を追われることになる。 

★勇者は単なる人身御供だった★ 
大臣は自分の考えを正当化するために「月の輝 

きを失った理由=邪悪な竜が月の光を食べてし 

まったため」と、新聞などのメディアを利用し世間 

に公表している。そして世直しと称して勇者と名乗 

る人物を生み出し月行きを命じた。伝説の勇者な 

る人物は大臣がでっち上げた可能性が大きい。 

勇者とは何者なのか？ 
結局、我々は勇者の正体をつかむことはできなかつた。そのかわりに、街頭 

で集めた勇者の正体の諸説を挙げておこう。 

〇 
★勇者は王様の双子の弟説 
現在の王が生まれた当時、双子 
は不吉とされており、王の双子の 
弟は秘密裏に城の地下室で鉄 
仮面をかぶせられて育った。勇者 
は暗殺者としての特訓を受け、そ 
uc今回の事件で初めて日の目 
を見たというワケじゃ。どこかで 
聞いたことのある話じゃな。 

〇 
★勇者はおばあちゃんの孫説 
勇者の名前は町はずれに住むお 
ばあちゃんの死んだ孫と同じ名 

前やろ。孫の死が事故死ってい 
うのもウサン臭い話やで。もしお 
ばあちゃんの孫が死んどらんで、 
誰かの企みで勇者の鎧を着せら 

れたとしたら……ブルル、恐い話 
やな、ほんまに。 

さまざまな説がある 
勇者は美少女説、勇者はスタント 

マン説、勇者はパパス説、勇者は 

他RPGからの友情出演説…etc 

❺ 
★勇者はヨロイを着たII—マン説 
オレはよお、あいつが生身の人 
間だとはどうしても思えないん 
だな。なんか行動も妙だし、人 
間というよりはむしろロボットだ 
な。命令に忠実で融通の効かな 
いロボットだよ。たぶんへイガ 
一博士がリーマンを改造したヤ 
ツなんじゃないか。 

ヨシダ 

Dr.へイガI 

三穴有n説はこれだ！ 



犬の持ちものまで荒らすのはハシタナイと思って 

る人は読み飛ばしてください。ですがとっても素敵な 

アイテムがたくさん、しかもタダで手に入るナイスス 

ポットはここ以外にはありません。タオは夜になると 

レインボウ•ロックスにある隠れ家にやってきて、拾 

ったアイテムをそこへ埋めていきます。その多くは“夕 

才の好物”や“空岳”といった安物ですが、たまに“月 

の涙”のような高価な換金アイテムを埋めていくこ 

とがあります。これはチャンス！毎日通っていればけ 

っこう稼け‘ますし、タオ自身なくなった物に関して興 

味がなさそうなので、心もあまり傷みません。たまに 

タオをかまってあげればいいでしょう。 

ヤマネコ軒でゴミ箱をあさろう 
“タオの好物”は買わずに拾え！ 

キュリオの店で売っている“タオの好物”。よく見れ 

ば、というか見ての通りただの骨です。こんなものを 

買うのに10ネカも出すなんてもったいない！店で 

買わずにゴミ箱をあさりましょう。風の谷の先にある 

ヤマネコ軒は料理屋なので、毎日生ゴミが発生しま 

す。その中に“タオの好物”も入っているのです。こ 

れで10ネカの儲けです!といっても行為自体は自慢 

できるものでもありませんし、ヤマネコ軒にいるクリ 

スの目の前ではちょっと恥ずかしい気さえします。手 

に入るアイテムも“タオの好物”が1日1個だけなの 

で、あまりオトクではありません。ちょっとした豆矢口識 

として覚えておけばいいでしょう。 

暑ヤマネコ軒のゴミ箱あさり 

獲: 

岭埋めたらすぐに横取りする 

tタオの隠れ家への道 

• ••130拳## 



會へソクリするほうが悪い 

ソクリを隠して河す。了^ぞIT 

デアを練るために芝則をしま力りを' 

している間に芝刈り機のあった場所へ行ってみると？ 

マークが出るのです。そう、ここがパパスのへソクリ 

の隠し場所！調べてみると「月の涙」が手に入りま 

す。ちなみにべロゴンのイベントが起こると、ここは調 

ベられなくなってしまいます。盗むならすぐに手を出し 

ましょう。ですが、先ほど説明した犬の持ちものやゴ 

ミと違って、これは完全に他人様のものです。ちよつ 

とした罪悪感は残りそうです。 

説教する以外はコタツでくつろぐ姿しか見ることの 

できないエコ倶楽部。彼らの活動資金がいったいど 

こから入ってくるのか不思議ですが、エコ倶楽部自体 

はけっこうお金持ちです。ウミ、フエミ、モミそれぞれの 

説教を聞いた後、エコ倶楽部アジトへ入って行くと彼 

らの活動資金の隠し場所を変える話を聞くことがで 

きます。そして、モニターに新しい隠し場所が写し出さ 

れます。場所はトロピカルフィールドのどこかです。さ 

あ、話を聞いたからには活動資金を使い込んでしま 

いましょう。ただし、3人に説教されてからでないとこ 

のイベントは起こらないので、そこまでゲームを進め 

ていない人は探しても見つかりません。 

また、このとき、エコ倶楽部の末弟モミの「俺はおま 

えが裏切ったとは思えない。おまえはいい人っぽい」 

というセリフを聞くと良心が痛みますが、この時点で、 

すでにあなたはエコ倶楽部の会員になっています。会 

員が会の活動資金を使い込んでも、まったく問題は 

ないでしよう……たぶん。 

會お宝はトロピカル 

• ••131拳## 



コレクシ3ン 
攻略のヒントとして不可欠な奇盤は、 
全部で9枚ある。奇盤の内容はヘイカ 
一研究所の翻訳機を使えばわかるそ。 

夜' 店に行くと、必 
ず掘り出し物の話 

を持ちかけられるU 

交渉を続けること 
により' CJOOネカ 

まで値下がりする。 
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手順を踏まないと入手が難しい。まずニッカの 
イベント(-P52)をクリアした後、ホーンデッ 
トハウスでウイスパーのイベント(—P98)をク 

リアする。すると「掘って掘って掘りまくりたいJ 
といっていたニッカが、ホーンデット八ウスの地 

下室で穴を掘っているところを発見。ニッカに 
話しかけると地下に埋まっていた奇盤をくれる 
が、この石板はあまり役に立たない。 

一 

:ノH 

タオの石板 

❿花火の作りかたがわかる 
夜になると、タオは勝手に散歩に出かける。 

行き先はレインボウ•ロックスの奥の森の中。ア 
イアイ傘のある森の上の部分には"タオの隠れ 

家”という隠しマップがある。タオはその隠れ家 
に毎日自分が拾ってきた物を埋めるクセがある 
のだ。タオの石板はこの隠れ家の穴の中（— 

P130)にある。石板を解読機にかけると、玉 

屋の花火作りイベントに欠かせないヒントがわ 
かる。必ず入手じておこう。 

落ちた少年の物語 

•主人公のことがわかる 
バリパリ島イベント中（-P86)に入手でき 

る。ギヤムラン演奏をうまくこなし、電波サルと 
友情を結べば簡単に手に入れることができる。 
入手が簡単なだけに、解読機にかけても主人公 
がムーンワールドに落ちてきたことがわかるだ 
けで、ゲーム内容にはあまり役に立たない。石 
板よりむしろ、このイベントで一緒に入手でき 

るデンパUキュールのほうがエンデイングを見 
るためには重要だったりする。 

•7. 
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广 ダ 
ホーンテッドの石 

•空の天井の飛び越える方法がわかる 
ホーンデット八ウスで手に入るが、ちよつとした 

他人の家を勝手に掘 
る彼は' 人のことを 

変態といえるのか？ 

が 
_から1け、自分 

の道を歩き出した 
ニツカだ〇备……〇 



タコの石 

•ロケツトの材料のヒントがわかる 
主人公がアメリカン八ウスまで行ってから眠 

ると、その日の夜にタコ星人が石板をポツカに 
渡して去っていく。その後、ポツカに話しかける 
とその石板がもらえる。解読すると□ケツト作 
りに必要な材料（ゲーステ、冷蔵庫、平吉の百 
尺玉)の隠し場所がわかる。ゲーステと冷蔵庫 
はキノコの森の釣り場(—P156)で、平吉の百 
尺玉は玉屋の花火作りイベント（—P68)でそ 

れぞれ入手できる。 

む. ■ 所PIP 

999977? 

•風車庵の地下の様子がわかる 
ガマカツが眠っているときに話しかけると「貝 
クジラが…1という耰言が聞ける。その後、ここ 
で釣りをすると貝クジラのソウルをキャッチで 
きる。貝クジラをキャッチした後なら、いつでも 

この釣り場で石板を釣ることができる。が、釣 
りコンテスト中だと石板を釣り上げる分だけ時 

間をロスしてしまうので、先に釣り上げておこ 
う。この石板を解読すると風車庵の地下に誰か 

が住んでいることがわかる。 

，: ■■■■■mi 

一娜；：-V：.;;;— 

! . * 1，へけ. 

二. 

石版を入手するだけ 
なら、と<にィぺント 

、.〒、、 

を起こす必要はな；3。 

主人公が寝ているAT 

夕n星人がポッカに 
石版を預けていく。 



•カクンテ語がわかる 
ヤマネコ軒で料理を注文すると、行方不明だっ 
たフローレンスがキノコの森に戻ってくる。フロ 

ーレンスに話しかけると会話の途中で別の場所 
へワープしてしまうので、追いかけながら会話 
する。入口付近から出口付近までが移動ルート 
だ。最後までフローレンスの話を聞くと石板を 
もらえる。カクンテ語を解読できる石板は、キ 
ノコの森の釣り場やトットテルリのイベントに必 

要な情報だ。 

争白羽の矢のことがわかる 
大臣の部屋からエコ兄弟が盗み出したため、 

石板はエコ倶楽部のアジト内にある。アジトの 

場所は"？ ???? ??”の石板にも記されてい 
るとおり、風車庵の地下にある。アジトの入口 

は風車庵の横にある五右衛門風呂。また、アジ 
卜に入るためのレイタンレイレイタンという暗 
号は冷蔵庫とタンスのこと。夜、風車が回って 

いる間だけは風車庵に忍び込めるので暗号ど 
おりに冷蔵庫とタンスに触ってみよう。 
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二では、各アニマルのソウルキャッチの方法を中心に出現位散、獲得ネカ、ラブの数などを紹介じCいる。 

ゲーム中に手に入れる“アニマルファイル’’の本文も掲載してあるので、こちらも参考にしてほしい。 





也=地I:に屯息するアニマル 
紺=空に屯息するアニマル 
辟*水中に生息す忘アニマル 

※数字は次ページからのFILEナンバーに対応しています。 



動物図鑑 

IMAL FILE 

mm 

ムツジロー直伝「ソウルキヤッチ」テクニック 
みなさんも知っているかもしれませんが、動物たちのソウルはだいたい死体の近くにいる 

んですね〜。この動物网鑑をよ〜く読んで、動物たちを救ってくださいね〜。 

不幸な第一の犠牲者 
飛び跳ねて移動する軟体動物先端の突 
起部分を指でつまむと喜ぶ。 

夜の散歩が大好き 
ピンクコウモリが進化した新種のコウモリ 

夜行性で昼間は寝ている超音波は主に冠 
婚葬祭の時に使用 

看板、背負ってます 
食堂「くいだおれ堂」の一人娘馴染みの客 
から「看板娘」と呼ばれていたのをはきちが 
え、今では自分が看板そのものになることを 
強く望んでいる 

レインボウ•ロックスに夜だけ現れる。ワ 

-プしながら柊勤しているから、tm 

をおぼえておこう。 

キラド- 
獲得love . 2 

播得neka 150ネカ 
生息地…( レインボウ•ロックス 

クイタオ-レ 
獲得love 2 

獲得neka 150ネカ 
生息地 レインボウ•ロックス 

レインボウ•ロックスに11:1屮 

出現している。ほぼ決ま 
った場所を往復して 
いるので、そこで待 
ち惝えてキヤッ 
チする。 

死体を調べた後に、レインボウ•ロック 

スの大きな沿板の裏に出現する。一定 

入フイ 
獲得love 2 

獲得neka 100ネカ 
生息地 レインボウ•ロックス 

•memo 
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動物図鑑 

ANIMAL FILE 

逃げ足は天下一品 
伝承によれば、太古の時代、千匹のミミズが 

合体じr、一匹の大きなミミズになったという。 

力の限〇_< 

木にとまって大声で鳴く事で、長かった地中 
生活でたまったストレスを発散じrいる 

控えめな性格 
他人のナワバリを非常に気にするしかし自 
分のテリトリーを作ろうとはしない謙虚な犬„ 

に化まっている。 

昼間の後こ、レイ 
ンボウ•ロックスの木 

死体の近くに行くと、ハズカシ沿の付近 
に出現。ハズカシ岩が開いていると逃 
けてしまうので、あらかじめハズカシ岩 
を閉じておき迫いつめる。 

每II、タオが夜の散歩で必 
ず、>こち絡る木がある。タオ 
力< そこにおしっこをすると 

木の脇に出現する。 

千匹ミミズ 
獲得love 
獲得neka 
生息地 

. 4 

160ネカ 
レインボウ•ロックス 

セミ丸 
獲得love 
獲得neka 
生息地 

. 2 

200ネヵ 
レインボウ•ロックス 

エルモ 
獲得love 
獲得neka 
生息地 

. 2 

140ネカ 
レインボウ•ロックス 

• ••141•參# 



動物図鑑 

ANIMAL FILE 

レインボウ• ロックスの奥の林の近くに 

現れる。きよろきよろUCいるときに近づ 
くと泊えてしまうので、後ろを向いた瞬 
問を狙ってキャッチ。 

夜の敗歩をしているタオに話 
しかけて、一声鳴かせると死 

体の近くに出現する。出坝时 
問が短いので要注意。 

昼_タオの隠れ家に出 
現するので、そこを待ち 

構える。 

スラ子 
獲得love 
獲得neka 
生息地 

. 2 

180ネカ 
レインボウ•ロックス 

犬神マイマイ 
獲得love 2 
獲得neka 80ネカ 
生息地 レインボウ•□ックス 

□ヴォン 
獲得love 2 
獲得neka 3ネカ 
生息地 タオの隠れ家 

•memo •memo •memo 

恥かしがりやさん 
恥じらいがちな女の子いつも赤面じrいた 

ため赤くなったという睨もなきにしもあらす：あ 
だ名は「ベス丄 

犬が大好きI 
犬を神と崇めるカタツムリ.お犬様が一声鳴 
けば、たちまち祈りの行進がはじまる。 

いたず5つ子 
地方によっては露を迎える神聖な乗り物とさ 
れ、野菜等でその姿をまねた置物を見ること 
ができるという。 
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子供思いの親 
「コヴオン」の成体ふだんはおっとりしてい 

るが、子供の姿を見失うと必死に捜す良き 
親である. 

ジャンクが大好き！ 
ゴミゴミ合衆国の大統領ゴミゴミ合衆国 
は家の隅っこや、ベッドの下などにあるとい 
われているそういうわけでゴミっぽい物が 
好物という話た， 

•memo 

顥強召喚猷 
かつては召喚獣としてならしたへビー召喚 
されないと寝てるだけ， 

獲得love 4 
獲得neka 150ネカ 
生息地 おばあちゃんの家 

みのさん 
獲得love 
獲得neka 
生息地 

. 2 

150ネカ 
少年の家 

家をT-に人れてからおばあちゃんの家 
に戾ると、寝ているおばあちゃんの上 
にへビーのソウルがいる。タオの調教イ 

ベントをクリアし、タオに‘‘召喚’’を命令 

少年の家の中に、まとまりのない形で 

出現する。そのときに、“JUNK”に分 
類されるアイテムを使うと、ひとつにまと 
めること:^できる。 

ヤツチすると同じ位 

敗に姿を助t。 

獲得love 2 
獲得neka 300ネカ 
生息地.タオの隠れ家 

•memo 

動物m鑑 
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動物図鑑 

ネカガエル 
獲得love 
獲得neka 
生息地 

2 

150ネカ 
城下町 

ネカが大好き 
昔から噴水公圍にすみついている月の力 
ケラでできたコインが大好物 

マツカーさん 
獲得love 2 
獲得neka 80ネカ 
生息地 城下町 

喫煙者パンザイ！ 
チェーンスモーカーで、紫煙に敏感なGHQあ 

がりの元帥気取り 

八ープ花 
獲得love 2 
獲得neka 月の涙(750ネカ） 
生息地.城下町 

•memo 

音楽を奏でる 
弦楽器のようなツルを共鳴させて、気持ちを 
メロディで表現。悲しい時に奏でる音は、鳴 

り止む事がないという 

城ド町の中央にある唢水に 
コ彳ンを投げ込むと、ソウル 
がいる花Wの横から少し移 

動する。そこを捕まえる。 

音楽を奏でながらレインボウ•ロックス 
を移勤しているので、音の大きくなる坳 
所に近づいていぐ曲の烺後のフレー 
ズになると、ソウルが現れる。 

を吸う。 
煳が立つとソウ 
ルが現れる。 

ANIMAL FILE 
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いや〜、びっくりしました〜。突然ヨ 
ロイをまとった人物が坝れて、動物 
たちを殺し始めたのです〜。みなさ 
んはあの人が刃荇だといいますが、 

私には利!解できませ〜ん。だって何 
も惡いことをしてない動物たちを、 
製い始めたんですよ〜。このままで 
はあの!Tj押によって、すべての勋物 

が'殺されてしまいま1~。，淮か!TjVTを 
止めて、かわいそうな動物を助けて 
やってください。 

いきなりスライちやんが、真っ黒こ 

げにされちゃいました〜。 

大変です。ダイアのかわいいペット、 
ぺロゴンが襲われています〜。 

動物m鑑 

ANIMAL FILE 

夜、トロピカルフイールドに出現する。 
急に近づくと逃げてしまうから、ゆっく 
りと接近して捕まえる。 

獲得love 1 
獲得neka 150ネカ 
生息地 卜□ピカルフィールド 

ちよつと腿病 
夜行性の生物キリキリ虫を食べて生きる 
驚くと奇妙な鳴声とともに逃げてしまう。 

トロピカルフィールドを 
逃げ间っているので、迫 
いつめてキャッチ。 

曹 
name - 

ノげチヤン 
獲得love 2 
獲得neka 200ネカ 
生息地 卜□ピカルフィールド 

•memo 

鬼ごっこが好き 
ちょっとタカピーなラフレシア系植物走り回 
るとキユツキユと音が聞こえてくる 

ムツジロ — 
動物保護を 

訴无る 

(((145 ))) 



動物図鑑 

ANIMAL FILE 

K 
に影だけが出現する。そ 
の近くの茂みに死体があ 
るので外に弓Iき出す。そ 

の後、円を描く彫の中心 
でしばらく待つとソウルが 
空から降りてくる。 

トロピカルフィールドを回転しながら移 

勅しているのを迫いかける。はっぱが 

顔の形に変ったらキャッチロ/能だ。 

影鳥 はっぱ様 

夜の 
ガマ 

んだ」ということが 
ある。そのときに 

釣りを始めるとソ 
ウルを釣り上げる 

貝クジラ 
ffSPe HGf.r 

獲得love ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ 3 

獲得neka 250ネカ 
生息地 卜□ピカルフィールド 

獲得love 2 

播得neka 80ネカ 
生息地 卜□ピカルフィールド 

獲得love 2 

獲得neka 200ネカ 
生息地 貝クジラの入り江 

•memo •memo •memo 

自分の影も大好き 
お昼にしか見る事のできない貴重な烏旋 
回しながら獲物が来るのを待ってし〜るらしい。 

幸邏のしるし 
はっぱ様はめったに姿を見せないといわれて 
いるだから、ハッパ様の姿を見た人はとて 
も運のよい幸せな人なのだという 

入D江のヌシ 
ガマカツの夢の中に出現する死体は入り 
江の中に沈んでいるので、見ることはできな 

い‘， 

C C (146 ))) 



動物図敍 

ANIMAL FILE 

测紐のおっさんを 

たクロ ロホ 

眠らせると、 

が現れる。 

ドリーム星人 

玉屋から夕 

ち上げられる花火 

を、触らずに燿発さ 

せる。そうすると一 

ジェントルさん 
name - 

ギガー 
獲得love 2 

獲得neka 100ネヵ 
生息地 おっさんの洞窟 

獲得love 2 

獲得neka 80ネカ 
生息地 玉屋付近 

獲得love 2 

獲得neka なし 
生息地 アメリカンハウス 

•memo •memo •memo 

夢が大好き 
人の夢を食べる動物困ったことに、夢を 
食べられた人は眠れなくなる。試験の前日 
むぎ， 

道徳を重視 
作法にうるさいカタブツの紳士火遊びな 
んかしたら怒られますよ 

ダイアのかわいいぺット 
おっとりした性格で、めったに感情をあらわ 
す事がなぐがまんづよい，オスにはトゲが 
ない。 
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税は別です 
お得なセットは500ネカ（税抜き） 

とても早起き 
豆腐屋の朝は早い豆腐屋の屋根裏に住 
みついて、にがりの調整を見守るという 

お経に敏感 
古くからお寺の守り神として親しまれてきた 

お経が大好きで、とくに魔除け系を聞くとじ 
つとしていられない 

ANIMAL FILE 
525ネカ以上の所持金を捋っ 

風帘庵の扉に貼ってあ 
る「おふだ」を読むと一 

ノ（リュー君 
獲得love 2 

獲得neka 5ネカ 
生息地 アメリカンハウス 

—丁とうふ 
獲得love 
獲得neka 
生息地 

. 2 

80ネカ 
風車庵付近 

ゆさんしさん 
獲得love 
獲得neka 
生息地 

. 2 

160ネカ 
風車庵付近 

早朝のみ、風刺海の脇にソウルが出現 

する。待ち伏せが有効。 

動物図鑑 



動物図象 

ANIMAL FILE 

エリック 

夜になるとテクノボリ 

スの空き部尾に現れ 
る。部屋の番号は、 
リーマンが町设の机 

の上に置ぐ齊類に書 
かれている。. 

ベック 

テクノポリスのロボ町長の部Mで、ひ 
とり多いリーマンのグループの全 

gに話しかける。する 
とポンゾの変装が 

ホンゾ 
獲得love 
獲得neka 
生息地 

. 2 

120ネカ 
テクノポリス 

獲得love 
獲得neka 
生息地 

120ネカ 
テクノポリス 

獲得love 
獲得neka 
生息地 

. 2 

130ネカ 
テクノポリス 

•memo •memo •memo 

ポーカル担当 
大音量の音楽を聴くと、踊りだじrしまう。サ 
クリフアイス.アニマルズのメンバー 

夜が得意なタイプ 
夜行性サクリファイス•アニマルズのメン 

ザリガニが好物 
人まねが得意サクリファイス•アニマルズ 
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動物図鑑 

ANIMAL FILE 

獲得love 2 
獲得neka 120ネカ 
生息地 テクノポリス 

モ—ス 
獲得love 2 
獲得neka 100ネカ 
生息地 テクノポリス 

name- 

フリップ 
獲得love 2 
獲得neka 100ネカ 
生息地 テクノポリス 

テク/ポリスの空 

き部屋に昼間出 
現する。部屈の 
番▼は、町長の 
部屋にリーマン 
が届ける書類に 
載っている。 

リノ1; 

クラブオーフ 
人mこ出現するので、 

をキャッチ。 

ックスでベ 

鳴らなくても、爾 
話ボックスの陰で待機u:いる。 

•memo •memo •memo 

S間に活動 
ミュージシャンに似合わず、昼が好き得意 
技は早弾きサクリファイス•アニマルズのメ 

ンバー。 

サックス担当 
見かけによらずシャイなサックスプレイヤー 
しかしノッて来ると自分の世界に入ってしま 
ラ。サクリファイス■アニマルズのメンバー 

ベルの音に敏感 
電話の音が大好ぎ夜行性サクリファイ 
ス■アニマルズのメンバーu 
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動物図鑑 

ANIMAL FILE 

たいファイター 
獲得love 3 

獲得neka 200ネヵ 
生息地 風の谷 

ドロ-ル君 
獲得love 3 

獲得neka 200ネカ 
生息地 風の谷 

name - 

モグラマグラ 
獲得love 3 

獲得neka 170ネカ 
生息地 風の谷 

スピードが自慢 
鲷式戦闘機地上5メートルの高度を一定 
に保ち、高速移動する 

ちよつとせつかち 
高いところが大好き，しかし1日に1度しか伸 

び縮みしないサボテンは、短気なドロール 
君的にはちょっと苦手 

日光が苦手 
地下世界（アンダーグラウンド）を移動する 
モグラ太隈の光が大嫌い 

ソウルは風の谷の高いところを柊I力し 

ているので、サボテンを使ってW場に 
上がってから捕まえる。 

夜になると、風の谷にある2迪サボテン 

の近くに顔を出すので、そこを待ち伏 
せる。 
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動物図鑑 

ANIMAL FILE 

パリバリ岛へ行く途中に笛が発虫する。 
それ以降、風の谷にソウルが出坝する 

ようになり、捕まえることが'できる。 

鳥出に話しかけて、鳥の賭けをする。賭 
けで水色の烏を，てると、飛んでくる。 

n 

F 

( 

L 

货抒キヤニオンでMい鳥が tm 
飛ぶのをWかけたUの趙 
中、死体の近くに現れる。そ 
こをキャッチする。 

P| 

電気ナマズ 穴ードン サドマイル 
獲得love.3 

獲得neka 150ネカ 
生息地.風の谷 

獲得love 2 

獲得neka 150ネカ 
生息地、黄昏キャニオン 

獲得love 2 

獲得neka 80ネカ 
生息地.黄昏キヤニオン 

•memo •memo •memo 

fflが大好き 
電気で元気になるナマズ電気を呼ぶ性質 
あり,， 

赤いトサカがチャームポイント 
体が大きくトロい鳥水色の体は、空を飛 
んでいるときの保護色のつもりしかし赤い 
トサカが目立つので無意味 

死神鳥とともに現われり 
「黒き死神鳥あらわれしその夜、サドマイル 
地獄の淵より道い上がる」※サドマイル黙 
示録第二章六節より抜粋 
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動物図鑑 

ANIMAL FILE 

き流されている。ソウルと少尔屯なった 
瞬問にタイミングよくキャッチ。 

2 

130ネカ 
こちれび□—ド 

name - 

ナツキ君 
獲得love 2 
獲得neka 150ネカ 
生息地 こもれび□—ド 

死体の近くで座り込んでしばら 
く待つと、ソウルが現れ近づい 
てくる。そしてソウルが後ろ向き 
になったら捕まえられる。 

獲得love 2 
獲得neka 150ネカ 
生息地 こもれび□ード 

•memo •memo •memo 

白 < てふわふわ 
体中に生えたフサフサの毛が人気の愛玩 
動物特に若い女性に人気があるが、コマ 
ちゃん自身はなで肩の男性に弱い 

風に乗って 
気がむこうがむくまいが：風の吹くままに飛ば 

される生涯 

座ってほしい 
座っている人を見ると、自分に座らせてあげ 
たくなるしかし背を向けて「座れ」のポーズ 
をするまでは安心できない， 
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動物図鑑 

if 
ば y-H 

fj 
のギタ―顏を間く。職の 
フレーズまで演赛し終わると、 
バ-ンが笑顔でポ-ズを決 

>める0そうするとソウル 
卿し、キャッチできる。 

麗 

アダーの修行を終わ 
らせると、ソウルに会 
わせてもらえる。そこ 
で「さわる」を選択す 

ればいい。 

# 

JP 卜 

m 

FILF JL JAjJLj 

キノコの森の中に出現する。ソウルが 

T:分しか出ていないときにはキャッチで 
きないので、全身が⑴るまで待ってか 

ら艇る。 >4| 

^ST' 

name- 

へイボ_イ シトビシャス 岩太郎 
獲得love 4 

獲得neka 80ネカ 
生息地 バーンの洞窟 

獲得love 2 

獲得neka し 
生息地 アダーの家付近 

獲得love 2 

獲得neka 200ネカ 
生息地 キノコの森 

•memo •memo •memo 

ギ3—カイ生物 
バンドのマネージャーを務める緑黄色生物 
「演奏が上手くいった奴の笑顔って最高だ 
よねあっ、これジミちゃんのデモテープ？あ 
れG万でシクヨロね」（本人談） 

神の使いでス 
神々しい姿ゆえ、崇拝の対象とされる事が 
あるようだが；残飯をあさる事から、実はやま 
しい動物とされている 

我慢が大切 
岩の心は岩太郎 
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癱色觉言語 
【カンタ】canta. 

【ソンホ】sonho 

【タンパ】tampa 

【ポンタ】ponta 

【モンタ】monta 

•数字表記 
【スー!'ラ】sutra.1 

【コクンテ】cokunte.2 

【クルンテ】curunte.3 

【ルリンパ】rulinpa.4 

【バランカ】paranca.5 

FILE 
トットテルリのキャッチに役立つ 

カクンテ語辞典 

【テロ】tero.食う 

【バーマ】perma.キノコ 

【ドマンサ】domansa.夜 
【ボマーナ】bomerna.朝 
【ホメ】home.俄式 

動物図鑑 

ANIMAL 
キノコの森の人口の洞紐の中で、V•朝 
にソウルが上昇する。そのタイミングを 

WJI•らづて捕える。 

にょろり 
獲得love 2 
獲得neka 180ネカ 
生息地 キノコの森 

•memo 

朝日を求める 
ミジンコの仲間毎朝、光を求めて地面の底 

からヒヨロヒヨロと浮かびあがる習性がある 

キノコの森の人りriに倒れているカクン 
テ人にキノコを食べさせて助ける。そ 

の後、内分もキノコを食べてカクンテ人 
のお礼をうける。お礼をUたらカクンテ 
人のいうとおりの順番でキノコを5つ食 
ベて、海いキノコの上に移動する。そ 
こでカクンテ人の炅老にソウルを集め 
てこいといわれるので、トロピカルフイー 

ルドで#魚を災める。集め終わったら 
もう一度キノコの森に域り、同じ順黹で 
キノコを食べて青キノコのhに行く。 

name - 

トットァ/レリ 
獲得love 8 
獲得neka なし 
生息地 キノコの森 

•memo  

欠けたソウル 
カクンテ人の民謡に「トントテルリが飛んでき 
た〜飛んできた〜」という歌詞があるが:どう 
やら遠い昔に空の上から飛来しrきたようだ。 

亦Mlrl金M 
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動物m鑑 

ANIMAL FILE 
キノコの森の出口で1日中 

Aいところを動きMつてい 
る。しかし、夜から朝にな 
った一瞬だけキノコから 

ホーンテッドハウスのウイ 

rスバーが成仏すると、卜 
イレの前の廊下に現れ 
る。だが、トイレで手を洗 
ってからでないと捕まえ 

ウイスパーの成仏 

後、お城に戻りパ 
ルコ 

鉞で、ホーンテッド 

ハウスを观くとソウ 
ルが寄ってきてく 

れる。 

■つSぞう ガジ□— 
獲得love 2 
獲得neka 160ネヵ 
生息地 キノコの森 

獲得love 2 
獲得neka 140ネカ 
生息地 、ホーンテッド八ウス 

獲得love 2 
獲得neka 500ネカ 
生息地 ホーンテッドハウス 

•memo •memo •memo 

S所を好む 
一つ目ぞうは高い所が好きだ長時間飛ぶ 
事はできないが：滑空能力にすぐれた翼をも 

っている 

きれい好き 
清き心と、清き体を持つガジロー いい伝え 
では清き心と、消き体を持つ者だけが触れ 
られるとし、ろ… 

覗いてみよう 
自由気ままに飛び回って色々観察するのが 
大好きでも観察されるのは大嫌い。 
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動物図鑑 

ANIMAL FILE 

ちょっと内気 
掘り起こされたばかりの新鮮な土の匂いが 
大好き。けど人見知り 

大きな音を出す 
ドンドンうるさい暴れんぼうマンション住ま 
いの時は、よく下の住人から怒られていた。 

時計に敏感 
昔は車掌をやっていた鉄道マニア,そのとき 
の習憒が抜けす、自分の担当車両の発車 
時間がくると大騒ぎじrしまう„ 

その穴の近くに出現するので、そ 
こを拙まえる。 

name - 

どんちやん 
獲得love . 2 
獲得neka 150ネヵ 
生息地 ホーンテッドハウス 

•memo 

ニジデス 
獲得^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ 2 
獲得neka 120ネカ 
生息地 ホーンテッド八ウス 

參 memo 

ウイスパーが成仏していれば、2階 

□ツク 
獲得^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ 2 
獲得neka 160ネカ 
生息地 ホーンテッド八ウス 

•memo 

ホーンテッドハウスのウイスパーを成仏 

させる。時計の針が二時の方尚を叫く 

とき、：階の右の廊卜にソウルが出現 

するので、現れている問に近づいてキ 

ャッチする。 
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域iD内部事情につ''いでば 

,；J I^g 
いろんな人に 
カードを見せるのじゃ 
お城と城下町の住民は、わ 

しのやったネームカードを見せると、自分のネームカードをお 

ぬしにくれるぞい。おまけにそのネームカードを使えば、カー 

ドをくれた人の情報を手に入れることができるのじや。積極的 

=會まずは王家のカードを手に入れよう。にカードを見せるようにしておきたいのお。 

その2 上手なお金の稼ぎ方 MONEY 
い6ないものを売ればいいじやろう 
ネカがないとひもじい思いをするのお。そうならないために 

もしっかりネカを稼し彳でおくのじや。手作りクッキーや、釣りで 

手に入れたゴミ、魚などを売るといいじやろう。この世界には 

いろんな店があるが、羁い取りをしてくれるのは城下町におる 

キュリオの店だけじや。ここでしつかり稼いでおくのじやぞい。 

ヒラルク 



m BASIC LECTURE 

その3 ラブの集め方 

4 

いたるところにラブがあるぞい 
このムーンワールドにはいろんなラブが満ちて 

し、るのじや。アニマルのラブはもちろんじやが、人 

からもらえるラブも軽く見てはいけないぞい。お 

ぬしが月に行くために必要なアイテムには、ほと 

んどラブがからんでいるからのお。 

その4 ラブレべルと行動時間 

もっとも重要じや！ 
おぬしの寝ないで動ける時間 

はラブレべルによって決まるの 

じや。長い時間動きたかった 

たくさんのラブを集めてレベル 

を上げる必要があるじやろう。右 

の表は、おぬしがどれくらい動け 

るかを日数で表してあるぞい。 

0 

Lvl愛の隳起き 
0.5日 

Lvl11愛の地獄車！ 
1.6日 

Lv21『愛の円熟期』 
4.2日 

Lv2〖愛の死習いj 
0.550 

LV12I愛の免許皆伝』 
1.75日 

Lv22『愛の重役クラス』 
4.8日 

Lv3愛の第一歩i 
0.60 

Lvl3『愛の並玉味噌汁1 
2.3日 

Lv23『愛の卒業式.| 
5.10 

Lv4愛の二歩三步 
0.650 

Lvl4『愛の助教授』 
2.4日 

Lv24l|愛の答辞|| 
5.4日 

Lv5愛のバイエルJ 
0.75日 

Lv15『愛の中堅| 
2.6日 

LV25II愛の社長|| 
5/75日 

LV6「愛の半人前！ 
0.9日 

Lvl6『愛の師範代』 
2.9日 

I_v26『愛の真打ち』 
6.1日 

Lv7『愛の露払い』 
1日 

しソ17||_愛の三冠王.| 
3.1日 

Lv27|愛の横網| 
6.5日 

Lv8 1愛のインターン』 
1.1日 

Lvl8『愛のコペルニクス』 
3.4日 

Lv28||愛の大統領 
6.90 

Lv9 愛のデビューJ . 
1.30 

Lv19『愛の覚醒』 
3.60 

Lv29!|愛の巨匠』 
7.3日 

LvIOII愛の黒帯| 
1.40 

レ20『愛のIキスパートJ 

3.9日 
Lv30|i愛のビックバン』 

7.5日』 
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泥棒なんておらんのや 
ここムーンワールドは、基 

本的に平和なところなんや。 

勇者のおかげで今は大変な 

ことになっとるけど、ネカが 

落ちとったって、それを拾っ 

てネコババしてまう奴なんて 

おらへんで。ま、忘れんうち 

に拾ったほうがええけどな。 

岭アニマルを 

助けると、ネカ 
がもらえる0 

2 4 6 910 -- 
12 171619 20 — 
22 23 24 26 27 20 29 30 .. 
32 33 34 36 

•月アカリC； iんがう口ード〆大ちゃん 

全部で36曲あるんや 
この世界ではな、自分の好き 

な曲を聴きながら歩き回ること 

ができるんや。まあ、バーンの 

店で羁わなあかんMDが多いん 

やけど、ネカに余裕ができたら 

買うてくるのもええんちゃいます 

か。非売品のMDは人からもら 

うもんで、意味ありですわ。 
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r- 

靂 〇 

4 
? 1 ' ' ▲级 

靜 
,|| 

にまぎれんと、爺さんに見つかつてまうさかい、気いつけや。 fようこそ、エコ倶楽部へ。 

その4 釣りのえさは自分で拾わなあかんよ 
三日月、涙、ネカの日がポイントや 
釣りのえさは買わんでも、貝クジラの入り 

江の近くで採れるんや。ガマカツと競争にな 

るけど、採るポイントを2力所にしぼれば、1 

個も採れへんことはあらしません。 

♦•釣った魚で食 
ベないものはキユ 
リオの店で売って 
しまおう, A 

會ポイントをしぼってえさを採る 



その1 キノコの森を通り抜けましよう 
■WI 

キノコを食べてみましよう 
キノコの森を抜けるにはふたつの方法があります。洞窟の前に倒れている力 

クンテ人を助ける方法なら、キノコがふたつあれば十分です。また、森に生えて 

し、るキノコを5種類とも食べる方法なら、自然に道が開かれます， 

參キノコをあげれば元気になる。 

暑違う色のキノコを見つけたら、と 
りあえず食べてみよう。 

その2 ヘイガーバッチを入手しましょう 
繼&•編 

協会員になりましょう 
ヘイガー博士の研究所に入るには、ヘイガーパッチがなけ 

ればいけません。これを手に入れる方法はふたつ。ひとつは 

知ママスの冷 卜□ピカルフィールドの募金箱にネカを寄付する方法。もう 
蔵itで黑バッァ ひとつはバッチを持っている人を見つけ出し、譲ってもらう方 

法です。ネカを節約するなら後者がいいでしよう。 

■惠:レ'I 

t募金箱に寄付をするなら、 
10000ネカの寄付が必要。 
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广、解醜機は 
ここにあります 

.， 博士の研究室の片隅に奇 
傷會 ，| 盤の解読機が圃いてありま 
w % す奇盤にはいろいろと大 

v 切なことが靨かれているこ 
k とが多いので、ここで内容 

Vh__圆釅闇i丨P― </ を調べて忘れずにメモを取 
會解読器の前に立ち、奇盤を入れる。るようにしましよう,， 

ロケットが漏いてあります 
中央のエレベーターでクラブに行 

けます。ここでのラブは手に入りにく 
いので何度も出かけましよ3。また、 
左のエレベーターを使うと□ケット 

の発射台に行くことができます。口 
ケットの部品がすべて集まった!5、こ 
こにいる管理人に括しかけましょう。 

會クラブが営業している 
のは夜だけ。 

^ ■►ラブがもらえる 
、 ゲ-ムマシン。 
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実際に活動中のアンダーグラウンド、インダストリアル、音楽業界のミュージシャンたち総勢36ユニットによつて 
作られた『MOON』のためのオリジナルサウンドトラック全37曲を紹介。ジャンルはクラシックからテクノまで広 
範囲。プレイステーション用ソフト『moon]のマニュアル(P27)にアーテイストへの連絡先が掲載されているそ。 

〇 
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美好的/イメージソウル 
Impression 
ファンクベースのエレクトリックサウンドに、 
ドラムんベースも取り入れた意欲作。 

*ボーカルの絶叫が印象的。前衛的なサ 
^ウンドで近未来かつ無国籍なムードをかも 
Iしだす。 

■尊!1!_珊明_ 
Impression 
ターンテーブル2台で作り上げたDJワーク 

ヒップホップ。スクラッチも聞きごたえアリ。 
*クラブ系正統派ヒップホップ。ウイスキー 
片手に聴くと気分はすでにDJ。 

本名井村直樹。ヒップホップをこよなく愛する 

設計技師。で0年代後半から_90年代前半、九 

州でバイオレンス•ハード•トラッカーとしてその 

名を«かせていた風雲DJ。現在は猛者の頃と 

はうってかわってアットホームな愛妻家。 

Artist 
Funkadelicをルーツ？，に持つ洗練されたテ 

クノユニット。デザイナーとして、またミュージシ 

ヤンとして長く活動してきた多彩なセンスがサウ 

ンドにも反映されている。今回はゲームとのバ 

ランスを考慮しEffectVoiceでの参加。 
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Impression 
複雑なプログラミングで構成されたトリッキ 

一なリズムがうなる、それが醍醐味なのさ。 

わかる？ 

*さまざまな音が詰まったテクノミュージッ 

ク。宇宙からのメッセージがテーマ？ 

Artist 
UBIK=Norishige Yoshida。ソウルやヒップ 

ホップなどBlackMusicがルーツのユニット〇今 

回の参加曲はサンプラーを使ったJAZZY 

DRUM & BASS。現代のソウルMusicを 

DRUM & BASSで表現したとのこと。 

Impression 
うねりベースが分身の術。ビートがマカロ 

ニウエスタンと融合し、西部をダンスフロア 

に変えた。 
*ベース中心のサウンド。アメリカ荒野と荒 

くれ者のビジュアルが目に浮かぶ。 

Artist 
仁村茂。ジャンルを問わないBassPlayer。 

Industrial Beatに生BassをMixしたオルタナ 

系サウンド。 

Impression 
霸め1!■丽■ 

ファンカデリック色濃いヒップホップをベー 

スにフイメールボイスとアーシーなホーンが 

絡むよ。 

*ヒップホップをアレンジしたサウンド。ど 

ことなく民族音楽のムードも……。 

Artist 
関西ソウルシーンにラッパー、ヴォーカリストと 

して登場したDr.T ommyとレッド•ホット•チリべ 

ッパーズのbassistフリー、詩人、映画監督メル 

ヴィン•ヴァン•ピーブルズなどといった多彩な 

顔ぶれで構成されたユニット。 

Impression 
へヴィーでアブストラクトなインダストリア 

ルグルーヴが圧倒的重圧感を持って君の 

耳を直撃。 

*SFチックなインダストリアル。行進曲を 

思わせるドラムにインパクトあり。 

Artist 
CDジャケットのデザイン、CD-ROM制作のか 

たわら、都内のクラブ“ kagero” を中心にDAS 

動を続けているDJ平田のユニット。今回の参 

加曲はBreak Beats中心のHeads系。『MOON J 

のジャケットデザインも彼が手がけている。 

Impression 
躍動感とストレートなエモーションが聞く者 

を挑発する。デジタルな腰で聞けよ！感じ 

ろよ！ 

*テクノミュージック。テンポがよく、聴い 

た者の心に眠る野生の本能を刺激する。 

Artist 
本名公表不可の覆面Artist。NewWave全盛期 

よりギター、キーボードとして活動。某コンテス 

卜で最優秀を獲得したシンセの達人。「視覚的 

に聴き、音時間を観る」ことがコンセプト。今回 

は「音の造形」が発生する瞬間を表現。 

TILTXFINALOFFSET 

17th S.CDRIFT/GALAKTICA A.K.A. 

PIST0LA/ニムラ•オーバードライヴ 

a 
® 
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Impression 
交錯するサックス。うなれチヨッバーベース。 

魂をゆさぶるサウンドでテクノロジーの壁 

は崩壊寸前。 

*軽妙なテンポのサックスが耳に心地よい 

テクノミュージック。 

Artist 
U.M.Aは未確認生命体の意。ジャズ的方向に 

向かうと同時にラップ、テクノを取り入れるノン 

ジャンルロック。ちなみにゲーム中に登場した 

勇者に倒されるアニマルバンドは彼らがモデル 

とか。 

nm/KiUmi 
Impression 
リラクゼーションツールとしてのアンビエン 

卜ではくくれない、文字どおりの水の情景が 

浮かぶ。 

*尖った気分に一瞬の清涼剤。思わず旅 

に出たくなるようなアースサウンド。 

Artist 
金大偉。_64年、中国の撫順市出身。79年に 

来日。両親とも芸術家というアーティストー家。 

多くの楽器を演奏し、自然音を多用するミュー 

ジシャンにして画家。本人が意識しないでも旋 

律に大陸的壮大さが現れるのが特徴。 

_STY ISLAND/切替マサミチ 
Impression 
ラテンテイストのボサノバに、心地よいエ 

キゾチカラウンジミュージックがほどよくブ 

レンド'。 

*軽めのテンポで演奏されるピアノ。エキ 

ゾチックムードなサウンド。 

Artist 
電子回路設計のプロフヱッシヨナルでシンセミ 

ュージシャン。シンセも自作する。マーテイン• 

デニーなどエキゾチック系ミュージシャンにして 

楽器設計者。 

貧 

も、' 、邊 

ぐ3したの穴/あすなろボーイズ 
impression 
広大な大地を思わせるスケールにクレオー 

ル感覚が MIX、 ホールオヴソックスとはまさ 

にこの事。 

*気分爽快系サウンド。肩のチカラを抜い 

て聴いてみては？ 

Artist 
本名公表不可のアーティスト。某超有名〇〇 

音楽の人気作曲家。完全覆面参加の今回の作 

品はアコースティックできた。夕仆ル「靴下の 

穴」は、気に入った色の靴下に空いた穴から覗 

いた育空のイメージとのこと。 

LOVE關_隊1亂B/ランパツバ 
Impression 

.堅苦しくないクラシカルなフレーズに耳を 

傾けてみれば、ほら、やさしい気持ちがやつ 

てくるよ。 

*聴きやすいテイストの交響音楽。[MOONJ 

サウンドトラック風を目指す？ 

Artist 
5才から作曲を始め、ボストンに渡ってC.ナジ 

ャー教授のアシスタントとして後進の指導にあ 

たっていた。クラシックからジャズに至る幅広い 

作編曲者。おキラクゴクラク、人にやさしい音 

楽作りが身上。 
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Impression 
美しいメロディー新発見。アンビエントミニ 

マルミュージックがひとときの清涼感を与 

えてくれる。 

*女性的で優しげなムードできれいにまと 

めたサウンド。 

Artist 
ビデオアートを含む音楽、ビジュアル作家とし 

てスタート。NTT、SONY等各界のイベントに音 

楽やビジュアル作品を提供している。受賞多 

数。モットーは美しいことを前提とした、未発見 

メロディー、新和音の探求。 

へツズ•イン•クラウズズモリj IIヒロトー 

SPOONJAMZMD/^AKIRA 
Impression 
軽快なリズムがさわやかな夏の到来を告げ 

る。聞こえるかい？疾走するネオ•クロスオ 

ーヴァー。 

*ハイウェーを滑走する車のイメージ。ドラ 

イブ中のBGMにいかが？ 

Artist 
『MOON』の背景画(家屋内外なども)をほぼ一 

人で描き上げたグラフィックアーティストがこの 

人。オーディオマニアの父の影響で生まれた時 

からJAZZを聴かされ育った。ジャズフレーバー 

を使ったラブリーなダンスビートが身上。 

226 W.46IK stノM SONOYAMA 
Impression 
耳と体にやさしい正統派JAZZフージョン。 
確かなテクニックに支えられた感情豊かな 

SAXo 

*サックスのせつないメロディーにジャズ 
マンのダンデイズムが漂う。 

Artist 
マルチサックス奏者。圍山光博Band (ジャズ） 

での活動の他、ミュージカルのアレンジなどを 

手がけている。最近の仕事は小塀一機氏の舞 

台など。本曲はN.Yの大通りを思わせる軽快な 

ポップジャズ風。 

Impression 
ケルトの風に乗って、オーボエとフルートが 

織り成すのはまぎれもない銀の糸。 

*上品な笛の音がもの哀しくも美しいメロ 

ディーを奏でている。 

Artist 
フルート、クラリネット奏者。コンポーザーの佐 

野朋子のユニット。現在は古楽器グループで活 

躍中本曲はケルト系音楽での参加。 

kinnu mn  
I/IAY DAY^QYPTHONE 

} u« "••響 uvi i 

| V Impression 
チ-プでどこかなつかしい、珠玉のpop玉 

手箱。スウィ-トキャラメルミュジックはい 

*朝食どきの慌ただしさ？を軽快なリズム 

jで表現したポップミュージク。 

Artist 
某N社ゲームデザイナー中塚武(Key)、山田修 

(g)を中心に_95年結成されたユニット。_97年 

に現在のユニット名になる。主に恵比寿、青山、 

下北沢に出没。今回の参加曲は軽快なエレポ 

ップ、ラウンジポップの仕上がり。 

| DISC REVIEW 
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g 翁 EMOTION 2/今川ツトム 
Impression Artist 

a m 冷たいマシンビートと泣きのギターがエモ 難病に犯されたため再起不能の危機にあったが 

—シヨナルに昇華する。インテリジェントな 本人の努力と音楽の力により奇跡のカムバック 

情熱キラリ。 を果たし、音楽活動を再開。現在はバンドD00 

曝▲魏漏 *悲しみの中にもポジティブな響きのある DOODOOのドラムスとソロワーク。今回はポッ 

味わい深いメロディー。戦う人向け。 プなメロディーにエスニックな味付けでの参加。 

MADAMCAR KRUSH/タカツカタダシ 
I Impression 
スパイ映画を思わせる小気味良いアップ 

ビートで、MADAM CARは彼方へ消える…。 

*パトカーのサイレンの音にも聞こえる音 

楽は緊迫感十分で泥棒気分を味わえる。 

Artist 
オルガンプレーヤー。今は懐かし？の704 

organ回帰、といってもハモンドではなくコンボ 

organなのが新しい,,最近ではナチュラルカラ 

ミティーのメンバーとして参加。今回はラウンジ 

系オルガンプレーで参加。 

WARP-WET-W00DSXTHE SLEEPWALK 
Impression 
エフェクティブなギターとウィスバーヴオイ 

スが、哀しくもはかない独自の世界を展開 

していく。 

*西洋文化圏から見たアジア観を音楽で 

表現？した印象のサウンド。 

Artist 
_91年、札幌にて活動開始。現在は東京に活動 

の場を移し、定期的にライブ活動を行っている。 

サウンドカラーはアーシーなギターとウイスパー 

ヴオイスのコラボレシヨン。男女の主張から中 

和された素直な音楽がコンセプト。 

■街::::”：:::::：翊 1 m WAITING FOR THE NIGHT/KINGLET 
:譏,:: 
t or t lip 

Impression Artist 

Night キュートなボイスと心のこもったシーケンス。 ミッドナイトオアシスのsinger阿部純子と 

しっとりとした中にも熱いほとばしりが見え INTERFERONのハゼモトとのコラボレーション 

隠れ。 
*甘い声が切なく歌い上げるハートウォー 

ユニット。下北沢のクラブシーンのオーガナイ 

ズとライブ活動などを行ってきた。今回の曲は 

ミングなサウンド。 NewWaveへのKINGLET的オマージュ〇 

BUBBtrSTAR. BUBBLE STAR/セ□ニアス•モンキーズ 
Impression 
宇宙のモンドは泡まみれ。星のコラージュ 

見え隠れ。宇宙生命と書いてコスモゾーン 

と読む。 

*タイトルどおり、宇宙をテーマにしたSF調 

テクノミュージック。 

Artist 
LOVEDELICのゲーム開発にチーム設立当時 

から関わっているサウンドユニット。詳細はすべ 

て謎。曲の夕仆ルはバブル全盛、健康機具、 

訪問販売法違反、お風呂はイイヨネ、ァワァワ 

■••?といった意味。 

■DISn 穴EVIEW 
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THE OTHER JET/ヴィーナスフライキヤツチヤ- 
Impression 
ノスタルジックな悠久のミディアムテンポ 

で、新しくもトラッドな英香の感触に酔って 

みるか。 

*休日の昼下がりのような心地よいけだる 

さを感じるムード音楽。 

Artist 
ロンドンマーカススタジオのエンジニアとしてキ 

ャリアをスタートさせたNickJamesとSinger 

YokoJKのユニット。Nickがエンジニアとして手 

がけた作品には、ビル•ネルソン、バナナラマ、 

ジュン•スカイ•ウォーカーなど多数。 

MANONMA VIE/MINORU 
Impression 
シネマJAZZ風のグッドセンスアレンジは、 

フレンチの香りであたりを満たすんだ。 

*軽快なジャズをおしゃれにまとめたサウ 

ンド。カフェテラスでのBGMにも効果的。 

Artist 
20歳で渡米。Musicanlnstitueに入学0卒業後 

はミシェル•コロンビエに師事。現在在仏。「Une 

Chamre en Ville」という映像ミュージカルの 

アレンジを担当。弱冠22歳ながらフルオーケス 

トラを指揮した作品はJAZZYで明解。 

月アカリじよんがSO—ド/犬ちゃん 
Impression 
正調ツガル三味線で渡るじよんがらロード 

は、険しくも月アカリが頼りダス。 

*タイトルに反して曲は正統派なじよんが 

ら。風車庵のおじいちゃんも満足なはず。 

Artist 
横川雅大。津軽三味線奏者。現在は独自の世 

界を作るべくミュージシャンに限らない多方面 

のアーティストとセッションを始めている。今回 

は『MOON』のゲーム画面にインスパイアされ 

てのじょんがら流道中歌。 

父よ私に神の力をくださ认/イナウイニ河岸ピープル 
Impression 
アマゾン秘儀の村祭りの聖歌を現地録音 

でダイレクトに伝える。森と大地のメッセー 

ジ〇 

*文化や人種が違っても心の伝わる瞬間 

はある、と実感できる民族音楽。 

Artist 
アマゾンのイナウイニ河岸の住民たちの村祭 

りの様子を現地で録音したもの。シャーマンの 

伝承とキリストの再来を祈る聖歌。最近注目さ 

れている秘薬コパイバオイル(樹液のエッセン 

ス)はこの地域を中心に採取されている。 

Impression 
お互いに一歩も引かないアグレッシブなサ 

ックスとベースによるインプロヴイゼイシヨ 

ンの世界。 

*サックスとベースによる挑戦的で激しい 

一騎打ち。 

Artist 
大蔵雅彦(Altsax)、菊地雅晃(A.Bass)のユニ 

ット。大蔵雅彦はAlbertAilerを思わせるアグレ 

ッシブかつ音楽性を失わないフリー演奏が身 

上。菊地雅晃は小沢健二、佐野史郎、島田雅 

彦など多彩な顔ぶれと共演していた。 

■ DISn REVIEW 

• ••169 ••參 



rggg謹画鎌^^薦^— 
Impression 
個性的な音の運びはまさにノンジャンル。 

16和音奇盤による職人芸もまたノンジャン 

ルだ。 

*やるせなさや苛立ちをテーマにした音楽。気分 

が重い時に聴いて悲劇の自分に酔ってみては。 

Artist 
メンバーの名前は現在公表不可。各々他のバン 

ド、ユニットで活躍中。曲名の「BLUE」は、気分 

の「Blue」のこと。今おかれている不本意な状態 

から抜け出せず、やりきれない想いで気が変に 

なりそうな、そんな瞬間はいかが？がコメント。 

アワの亂 

ナガウタ系三味線がしぼりだす、古来伝来 

オリエンタルな神の唄。いにしえの言霊に 

神が宿る。 

*三味線と長唄。三味特有の堅めのサウ 

ンドの中にもどこか雅な雰囲気が漂う。 

Artist 
杵屋和完。三味線奏者。人間国宝、7代目芳村 

伊十郎、その後6代目件屋和吉に師事。三味線 

教授のかたわら、前衛舞踏、フリージャズ、ポッ 

プ、ロックアーティストとの共演多数。本曲は言 

霊を詩に使ったオリジナル曲， 

宇宙のお祭り日/ 
Impression 
ファニーヴォイスも光る、アシッドでフォー 

キーな、極彩お祭りソングでハッピーカーニ 

バル。 

*1■酔っ払いの歌』をほうふつとさせるなん 

となく懐かしいナツメロ風。 

8TBBSSM——B 
Artist 
Japaneseテクノシーンの黎明期より、モトコン 

ポヘッドなどで活動していたメンバーのユニッ 

卜。“はしだのりひこ&FolkCrusaders"を超え 

るAsidFolkを目指す、とのこと。曲はまさに 

sychedelic pop folk song。 

スケルツアーレアノッチ/MELAGRAWA 
Impression 
夜と戯れればラテンの血も騒ぐよね。ラテ 

ンパーカッションは女性の腰もうずかせる 

という事か。 

*ラテン打楽器が織り成す年齢を問わず 

ノレるダンス音楽。 

Artist 
ラテンパーカツシヨニスト、ベーシスト。打ち込 

みも行う。今回は生パーカツシヨン、ボンゴ、コ 

ンガ、ジャンべなどのオーバーダビング。日本 

語訳は「夜の戯れ」。エロティツクなパーカツシ 

ヨンPlayが目指す方向とか。 

/ヒ□ミチサカモト 
Impression 
チェロの多重録音による、メランコリックで 

マカ不思議な独自の世界観にどつぶり浸 

れよ。 
*宮沢賢治の書く童話のような世界。ヤマ 

ネコ軒のBGMにオススメ。 

Artist 
チェロ奏者。他にノコギリ、ハーディガーディ、 

ヴオイスなど。アコースティックは元汰り、エフ 

ェクト、電動ドリルによる火花散らす演奏、多彩 

な音色を駆使する。それが単なるパフオーマン 

スに終わらず音楽的であることが才能。 

■DISn HEVIEV^ 
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100N TRIPS/ユーシン 
Impression 
バー『WANDA』で流れている、もの悲しく 

大人びたハーモニカのブルース。ワンダの 
なくした指輪を渡すと、ワンダがプレゼント 
1/T くれる。 

Artist 
Yushin “BigJoe" yoshida。10Holes ブルース 

ハーモニカの世界チャンピオン。89年よりハー 

モニカ教室"ユーシン塾”を始め、現在は都内4 

力所で後進の指導にもあたっている。今回の曲 

はオリジナルチューニングharp.でのソロ演奏。 

VER WALTZ/セqニアスモンキーズ 
Impression 
城下町で花屋をしているフローラが持って 
いるMD。花を元気にする力があるといわ 

れている。優しい音色のワルツ。花が音楽 
に合わせて踊る姿が笑える。 

Artist 
『21 BUBBLESTAR』と同じ。LOVEDELICの 

ゲーム開発にチーム設立当時から関わってい 

るサウンドユニット。多方面メンバーによる構成 

だが、詳細はすべて謎。秘密。 

KERA-MA-G0ズクリズちやん 
Impression 
クリスと“あっちむいてホイ”をして勝つとク 
リスがプレゼントしてくれる。軽妙なテンポ 
とインパクトのあるアメリカの子供のよう 
な？ヴォーカルが印象的。 

Artist 
注文の多い小料理店でバ仆しているアイドル 

志望のクリスのシングルMD。ライブデビュー間 

近とか。唄っているのはUS nativeのクリスタ。 

ゲーム中、クラブのライブでも聴くことができる。 

2001/NANTARA 下村 
Impression 
サクリファイス•アニマルズのソウルをすべ 
てキャッチし、彼らのライブをも卷くともらえる。 

ジャズ風味で聴きやすいロックンロール。 

Artist 
ギタリスト、打ち込みも行うNANTARA下村の 

ソロユニット。最近は本間ENZOと結成した 

U.M.Aが活動の中心。この曲は数年前、嵐の 

過ぎ去った後の早い雲の流れをイメージじT作 

つたとのこと。 

mexican beats/A-bow 

Now Printing 
Impression 
テクノポリスのクラブでかかっている曲。残i 
念ながらムーンワールドではこのMDはもら| 

えない。アップテンポのテクノミュージック。| 

レデイテクノもノリノリ。 

Artist 
ソa活動のかたわら、CM、BGM等の作曲アレ 

ンジも行い今日に至る。本曲は今Club系で流 

行のアッパーテクノ〇最近の仕事はPlayStation 

『ボードフリークスjオープニング曲、『鉄拳3Jの 

リミックスアルバムなど。 

■ DISn REVIEW 
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正統派 
tPG系 

お城や王様、勇者やドラゴンといえば口ールブレイング 

でしよ、といろサウンドトラック派にはやはり交響音楽を 

中元、としたBGMをセレクト。さまざまなシーンに合わせ 

て曲を選ぶのがコツ。 

$ /•フイールドのBGMに 

'riラブを求めて大地をさまよ 
_う主人公には、哀しくも力強 

‘いサウンドがよく似合う。 
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籲ベッドから目覚めた5 

さわやかな曲で眠った脳ミソを刺激。 

『くつしたの穴』もいい感じ。 

36曲ものサウンドを自由にプログラムして、自分なりの 

『MOON』オリジナルサウンドトラックを作つてみよう。好 

きなジャンルだけ集めるのもいいUシーンに合わせて曲 

を選ぶのもまたよし。ここにいくつかの例をあげてみたそ。 

1 セレクション 

•王宮のBGMに 
お城の荘厳なイメ—ジを求めている 

と、やはりクラシックにたどり着く。 

•城下町のBGMに 
明るくにぎやかな城下町には、軽 

いノリのポップなサウンドがィメ 
—ジにマツチ。 



•アダーのテーマ 

常人と違う感性を持つアダーにはこの 
曲の非地球的な雰囲気がとてもハマる 

気がする。 

#IJー マンのテーマ 
金属的なテクノは踊りまくるリーマンのイ 
メー ジ。実際クラブでよくかかっている。 

臁藥にテーマV>グ 
かならずしもそのために作曲されたわけではないが、なんとなく曲のイメージが彼（または彼女）の雰囲気や生きかたに合つて 

いるというサウンドを勝手にセレクトしてみた。ほかにもいろいろ探してみてはいかが？ 

•フエ5のテーマ 
ハイヒールを威圧的にカツカツ鳴らしている風にも聞 

えるので。怖い女性のイメージ。 
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ムーンワールドの自然なイメージを大切にしたい、 
といラナチュラル志向の人は、親しみあふれる民族 
音楽をセレクトurみてはとラだろゲ案外ゲームと 
似合ってるかも。 

父よ私に神の力をくださt 
イナウイニ河岸ピープル 

•カクンテ人たちの熱い祈り 
本物の民族音楽を使うことによって、カクンテ人の 

信心深さをより強くアピール。 

•釣り人の心 
入り江で釣りを楽しむガマ 
カツの老後が浮かぶ。その 
好々爺ぶりが妙に似合いそ 

うな曲。 

-V-j參ケンジとヤマネコ軒 
サウンドの不思議な雰囲気 

::!は、ヤマネコ軒の謎の料理 

:人ケンジの心意気。 

•ブルーなときに 
タイトルのとおり、気分 

が暗いときに聴くと落ち 
込みを通り越して悲劇に 
酔えるサウンド。 

•けだるいとぎに 
休日の昼下がりにBGMとして聴けば、心地よいけだる 

さに包まれる。眠れない夜にも。^ 



第6章月の裏話 

■■ Making of Moon 
^~ " ^~^ r 一，. • . ; , •' 

『ムーンiは画面からくる童話的な雰囲気のために、フアンタジックなゲームだ 

と思われがちだが、ちょっとでもプレーした人なら意外に毒気の多いゲームだ 
ということに気づくだろう。フアンタジックなシーンがまつたくないということ 

はないが、危険な登場人物やパロティ、ユーザーを突き放したかにも思えるよ 
うなエンディング……これらの要素を考えると、ほんわかRPGとはいえないだ 
ろう。この章ではそんな『ムーンを制作したラブデリックのスタッフ5人から 

入手した裏情報を紹介している。ゲームを終えた後にも『ムーンをフアンタジ 

一系のゲームだ、と信じて疑わない人は読まないほうがいいかもしれない。 
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上田 
晃 

背景グラフィックを主に担当。MDにも曲を提供 
している。好きなアニマルはトミー。 

こんにちわ。僕は背景を描きました。今のほと 

んどの国産ゲームの絵つてへポイでしよ？も 

ちろんスゴイのもいっぱいあるけど。絵も音も 

シナリオも含めて、このiムーン！は安心して、 

皆さんにお渡しできる作品だと思つています。 

このページで紹介しているのは、さまざまな質問に答 

えてくれた5人のスタッフ。〖ムーン』の中に登場する 

個性あふれるキャラクターは、それよりさらに個性あ 

ふれる彼ら、ラブデリックによって生み出されたのだ。 

キャラクターデザインを主に担当。アニマルの 
粘土統括係。アダーがお気に入りキャラ。 

どうすか？ 「ムーン:。まあまあ面白かったです 

か？もし時間があったらラブデリックまで感 

想をください。次回作もお楽しみにっつう感じ 

で。ばいぱい。 

西 
健 

企画、シナリオ原案を主に拒当。プロジェクトの 
中心人物。タオは愛犬ベスがモデル。 

どうです、Iムーン1面白い？これが好きなら' 

ほんとのRPGフアンなんだつて。いや、逆か 

な？嫌いならかな……。まあ、どつちでもい 

いけど。どうです、?ムーン.!面白い？ 

ェ藤 
太郎 

企画、ゲームデザインを主に担当。エコまわり、 
ロックネタ担当。執筆中のパパスが好き。 

勘違いな大人たちの声が聞こえないところで 

純粋に作りたいモノを作ったら、こんなのがで 

きました。このゲームが、あなたの思い出の一 

枚になりますように。 

〆 
木村 
祥朗 

企画、ゲームデザインを主に担当。カクンテまわ 

D、ヨシダの大阪弁監修。好きなキヤラはヨシタ。 

まあ、ぼけ〜つと散歩する感じで遊んでみてく 

5ださい。このゲームの場合、動きまわるよりも 

じっとしてるほうが見える事もあつたりします 

しね……。とにかく色々あるんで、楽しんでく 

ださい。 

ム—ンを作つた人々 
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『ムーン』の世界つてどうい5構造なの？ 

ムーンワールドは上下を地面にはさまれ、 

その間に浮いている。つまり、マシンの中 

に入つているゲームソフト（CD-ROM)と 

同じ状態だ。じつはムーンワールドの人物 

で、この世界の構造に気づいた人もいる。 

そのひとりがヘイガー博士だ。彼は世界の 

構造だけでなく、自分たちの存在そのもの 

も作られたものなのでは？という考えにも 

達していた。事実、月にたどり着いた少年 

が、エンデイング前にその証拠の奇盤を見 

ることになる。 

自分たちが架空の人物なんではない 

か、とうすうす気づいているのは、へ 

イガー博士とフローレンスとヨシダ 

だけなんです(木村） 

エンデイングに出てくる奇盤が秋葉 

原で買つてきたものだ、と気づいて 

るキャラクターはいないよ5ですけ 

どね（ェ藤） 

もとネタをバラすなよ……（倉島） 

ムーンワールドに月の光がなくなった地水の年、世 

界各地で天変地異が起こった。だが、ゲーム中ではそ 

のことは最初のほうでほんの少し触れられてしV5だけ。 

開発当初はこの辺の舞台設定や時代設定などもちゃん 

と作ってあったのだが、各キャラクターのイベントを 

作っているうちに、その存在は忘れ去られてしまった。 

大雨やあられが降ってくるような大変なことが 

起こったんですよ、その年は……たぶん(木村） 

——すっかり忘れてましたね(倉島） 

開発当初はムーンワールドの年表とかそういう 

設定、ちゃんと作つたんですけど、どこいったつ 

けな？（木村） 

rムーン』をプレイしていると、ところどころ 

でr扉を開けてくれ」といわれる。その扉とは 

"光の扉”のことを指している。これはまさに 

現実世界への扉、ゲームの世界から抜け出す 

ための出口なのだ。この“光の扉”を開け5れ 

ずにバッドエンデイングを迎えた人はRPGの 

"あDがちな展開”という呪縛に囚われてしま 

ったといえるだろう。 

——ゲームのラストで少年が“光の扉”を開 

けよ5とするシーンがありますが、そ 

の扉は現実と架空の世界を結ぶ扉とい 

う設定になっています。扉を開けられ 

なかった人はワナにかかっちやいまし 

たね、ていう感じですね(木村） 

この“光の扉”はゲーム好きの少年の心 

の扉であるともいえるんです（西） 

ゲ—ムで語られなかつ 
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おばあちやんは目が見えないの？ 

確かにゲーム中では目が見えないこ 

とになっている。しかし、開発当初は 

おばあちやんは本当は目が見えてしヽて、 

主人公が迷い込んできたときに見えな 

いふりをしてでも、孫の代わりに少年 

を手元に置いておきたかった、という 

設定も考えられていた。しかし、その 

ストーリーだとちょっと悲惨な物語に 

なりそうなので、最終的にはおばあち 

ゃんの目は本当に見えないということ 

になった。 

おばあちゃんは本当は孫がどう 

なったかとい5ことをちゃんと 

知っていて、目も見えないふり 

をしていた、という設定のほう 

が泣かせるかな？と思ったん 

だけど(倉島） 

でも見えないふりしてるって、ち 

ょっといやなおばあちゃんじゃ 

ないか？（木村） 

孫の両親がいないのはなぜ 7 

ゲーム中では一度も触れられなかったおばあちやんの孫の両親だが、設 

定でその夫妻は兵士で、子供が生まれてすぐに戰死してしまった。ちなみ 

にヨシダ、鳥男などが戦友としていっしょに戦っており、敵に撃たれそうに 

なった鳥男をふたりでかばい死んでしまったそうだが……。 

鳥男の脇のところに銃痕があるのに気づきましたか？（倉島） 

—そんなの見えるわけないって！と、いうか最初は"おばあちやんと 

孫”という設定しかなかったんで、両親のことまでは考えてなかっ 

たんです(木村） 

ちなみに戦争っていうのは"シシセンソー”のことです（エ藤） 

——それはほかのゲームでしよ！（倉島） 

おばあちゃんの孫つて死んでるの？ 

最後まで謎に包まれたままだったが、死んでしまったと噂されていたお 

ばあちゃんの孫は生きている。ゲームを終えた人は想像がついているか 

もしれないが、勇者がその孫なのだ。勇者候補を探じ?:いた大臣の"白羽 

の矢儀”によって勇者に仕立て上げられた、というのが真相だ。 

——もちろん、孫は白羽の矢に当たったのでヒーローに进ばれたんです 

よ。で、その白羽の矢をホネと勘違したタオが陳れ家に持つてつて 

埋めたからタオの穴で見つかるんです（木村） 
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ヘイガー溥士 つて何者なの？ 

王様はr頭の中に百科事典が詰まってるようだjとヘイガー博士の 

ことを表現していたが、シュタイン•ヘイガー博士にはもっと大きな 

秘密が陳されていた。彼の後頭部に縫い傷があるのに気がついただ 

ろうか？実は彼の大きな頭の中にはさ5に別の人間"コッカ_•へ 

イガー”が入っていて、シュタイン•ヘイガー博士を操縦しているのだ。 

また、机の上に！■いてある極秘資料ヘイガーファイルの中には頭部の 

透視図があり、これを見てもヘイガー博士が普通の人間でないことが 

わかる。 

——ええ、そうだつたの？（上田） 

“スーパーカクンテ人”が入つてるんじやなかったつけ？（倉島） 

研究所の中にヘイガーの中身のコッカー•ヘイガーの著書があ 

るんですが、誰もシュタイン•ヘイガー博士と同一人物だって 

気がつかないんですよ(木村） 

王様の世直し計画’’つてなに？ 

大臣は とんな 人？ 

頼りない王様の代わりに実際の政治を取り仕切ってい 

る大臣。彼は悪者のいないムーンワールドの中で、一番 

うさん臭い人物である。ムーンワールドに月の光がなく 

なったとき、人々の混乱を恐れた大臣は偽りの希望を与 

えるため、月の光を食べてしまった悪い竜を勇者が倒し 

に行くと発表した。これが“月の輝き取り戻し計画”で、 

ゲーム中で大臣の世直し計画と呼ばれているもの。純粋 

な少年を勇者に仕立て上げて、月に向かわせたのはほか 

ならない大臣なのだ。 

まあ、唯一の悪い人つてところですね（倉島） 

俺、大臣嫌いなんだよ(木村) 

ゲーム中では王様が描いている絵でしか見 

ることのできない“王様の世直し計画”。王様 

は具体的に3つの計画を立てていた。それを 

知ればゲーム中のイベントがどのように関係 

じていたかが明らかになる。具体的には、 

1. 月まで飛んでけプロジェクト 

ヘイガー博士にたくさんネカをあげてロケッ 

卜を作ってもらい、月へ行くという計画。た 

だ、ロケットを作っているはずのヘイガー博 

士が行方不明になり、この計画は暗礁に乗り 

上げてしまった。 

2. ビッグ花火打ち上げ計画 

玉屋平吉に月明かりがなくなった夜空を明る 

くしても5うために、巨大な花火を注文した。 

しかし、玉屋からは何の音沙汰もなく、花火 

の完成にはかなりの時間を要した。 

3. 百匹トリちゃん大作戰 

鳥たちと友達になって、月まで飛んでいぐそ 

して月の光が消えた本当の原因を探し出す、 

という計画。ヨシダを名音市民として城下町 

に呼び寄せたり、庭の小舄たちと友達になる 

ことで延々と計画を実行中。 

ヨシダはバリバリ島出身なんですが、こ 

の計画のために城下町へ呼ばれたわけで 

す（木村） 

パリパリ島出身なのになんで大阪弁しや 

ベるんだ？（倉島） 
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1匹足りない電液サルはどこにいるの？ 

バリバリ島のイベントで主人公が受けもったギヤムラ 

ンの席、本来そこに座るはずの電波サルは島の捉を破り、 

島の外へ出ていった初めての電波サルだ。彼は現在、テ 

クノポリスに出稼ぎにいっている。そう、クリスの初ライ 

ブのとき、一緒に出演してピアノを弾いていたサルがそ 

うだ。しかも、このクリスの初ライブが彼にとっても初舞 

台。倉島氏はこの電波サルがお気に入り5しく、微妙な 

動きにまでこだわったという。 

クリスのライブで1匹の®波サルが少し震えなが 

ら(編集部注：本当に臛えている）演奏していたん 

ですが、彼の初舞台の様子をちゃんと見てやって 

ください。彼の気持ちをどうかわかってください 

(倉島） 

あのサルはヨシダのカゴにへばりついて密航した 

つてことになつています。一旗揚げるまでバリバリ 

島には帰らないつもりなんです(ェ藤） 

ニッカとポツカの関係つて 

キノコの森に住むカクンテ人、彼らの正体はキノコに寄生する虫。カク 

ンテ人たちはキノコの傘の裏側に貼りついて生活している。湿気の多い場 

所を好み、体の表面は触るとネパネパする。また、画面では白っぼく見え 

るが、彼らの体色は白と黒のマープルになっているのだ。 

カクンテ人って益虫なんですよ、僕の中ではね。魚とか虫とか好き 

なんで。カクンテ人は僕の夢の中に出てきたキヤラクターをそのま 

ま使ったんです。目の前で踊ってるんですよ、カクンテ人が(木村） 

彼、マジなんですよ（ェ藤） 

彼には本当にそういうのが見えるからね（倉島） 

元々ニッカとポッカは親方とその相棒という関係だった。 

そのことを示すスナップが主人公の家の中にある。建築中 

の家（これが主人公の家)の前でふたりが写っている記念写 

真だ。しかし、このときすでにふたりの奇癖の兆候が現れ 

ているのだ。ゲーム中でしば5れたまま暮らすことを望ん 

だポッカの手にはロープが握られているし、衝動のままに 

掘りまくる人生を送っているニッカの後ろにはスコップが 

落ちている。ふたりはなるべくして変態になったといえる。 

ポッカがrしばってください親方!」とニッカに頼んだ 

んです、いやマジで……（木村） 

"掘る"と"しばられる”というのがふたりの関係を知 

る上でとても重要なキーワードですね。余談ですけ 

ど、ふたりの写真の隅に日付があるんですが、“10* 

21”っていうのは実は僕の誕生日なんですよ(倉島） 
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ベイカーとイビIJ_はなんでケンカしてるの？ 

ゲーム中でも触れられているが、ベイカーは音兵士のイビ 

リーと飲み友達だった。しかし、イビリーがベイカーに結婚し 

ろとうるさく勧めたため、ふたりはケンカ別れをした。それ以 

来、別々の日に飲みに行くようになったのだ。ちなみにパン 

人間のベイカーは太陽の日にも店を間けていたらしいが、ワ 

ンダに「太陽の日に売っているパンは酒くさい」と叱られて以 

来、太陽の日は店を閉めているそ3だ。 

誰がどう見ても頭がパンでできてるのに、必死で自分 

がパン人間だということを陳してるつてのがすごいよ 

な。おまえ、パン人間にしか見えないだろ！つて(木村） 

ヨシダつてと 3いう人 （？）なの？ 

ヨシダはバリバリ島出身で飛ぶことができない鳥。翼が退化しているが、 

その代わりに手が使えるようになっている。雰囲気としては"偽インテリ、チ 

ヤーリー浜風関西人”と木村氏はいう。アイテム鑑定、町の情報など、困った 

ときはヨシダを頼れば絶対といえるほど、ゲーム内におけるヨシダの存在は 

大きい。ちなみに彼には鳥以外に8分の1ほど電波サルの血が流れていると 

い5話だが、それを証明するものは……ない。 

頭の羽の中にアンテナがあるんですよ(エ藤） 

本気にしないでくださいね。ヨシダはアイテムの解説をする解説キヤ 

ラとして設定してあるんです。開発の最後のあたりから、とりあえず困 

つたらヨシダのセリフに全部入れとけつてことになつて……（木村） 

キャラクター設定編 

フローラとガセの関係は？ 

ガセのイベントをクリアした人は知っている 

だろうが、ふたりの間に恋愛感情がある。ガセ 

がフローラを好きになったのはまだわかるが、 

フローラはなぜガセが好きになったのか？答 

えはその家庭環境にある。母親のワンダが昔つ 

き合っていたフローレンスがフローラの父親な 

のだが、フローラは父親のことを知らないで育 

っている。父親の愛情を感じることなく育った 

彼女は、ファーザーコンプレックスに近いもの 

があり、父親ほど年齢が離れているガセのこと 

を好きになったのだ。 

ガセって4、50歳ぐ5いで、たぶん王様 

より年上だよ(エ藤） 

一彼のモデルは某社の古いアクションゲー 

ムのキャラクターなんですよ。だから社 

名をもじって名前はガセ（倉島） 
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テクノポリスは誰のお金で作つたの？ 

エコロジー運動で過激、というより 

カン違いな活動を続けるエコ倶楽部の 

資金源は、泥棒をして盗んだお金。本 

人たちは悪者からお金を盗む義賊のつ 

もりでいる。エコたちのカン遘いぶり 

は、そういう団体へのちよつとした皮肉 

ちこめられているのか！*? 

"運動家”兄弟、エコの設定はエ 

藤君がみんなの反対を押し切つ 

て作りました(倉島） 

——絕対にそういう団体から抗議が 

くるつていわれましたけど作つ 

ちやいました(ェ藤） 

あとコタツで末弟のモミが遊ん 

でるのは、ガンタムとザクじゃ 

ありません、念のため（倉島） 

テクノポリスの製作資金は100%、シュタイン•へ 

イガー博士が出している。彼はロケット製作を頼まれ 

た王様というパトロンがいるし、住民からの寄付金集 

めも異常なほどうまい。また、テクノポリスの中にい 

るロポットもすベてヘイガー博士の作品。クラブにい 

るDJ、サイケもゲーム中ではよくわからないが、へ 

ッドホンから充電するタイプのロポットだ。 

サイケって眠りかたが不自然だからロポットだ 

ってわかるんですよ(エ藤） 

ーヘイガーは金の管理がうまいんですよ。リーマ 

ンたちは「年収は……Jなんていつてるけど、給 

料なんてあげてませんよ(木村） 

リーマンなんか給料もらっても使う場所がない 

しね(倉島） 

ヨシダの大学イベントで、授業中に最後 

列の左端にいる人物。彼がゲーム中に登場 

するのはそこだけ。名前は“ダンチヨー’’、 

当初の設定ではアニマルたちを使ったサー 

カスがあり、そこで使用する予定だったキ 

ャラクターだ。また、バリパリ島に向かう 

ときに出てくる雷様。彼にも“サンダー8” 

という名前があるが、ストーリーにはほと 

んど関係がない。 

まあ、『ムーン2!への伏線ということ 

で……、陳れキャラクターのことな 

んて聞くな！（エ藤） 

——彼らは没ネタなんです。ダンチヨー 

はアニマルを無理矢理働かしている 

サーカスという設定があったんです 

けどテント臞く場所がなくて。でも、 

せっかく作ったんだから、彼らをい 

ろんなとこで使ってます(木村） 

ゲ—ムで語られなかつた 



豆知識 編 

ゲームをプレーしているとパロチイがいたるところで 

見つかるが、意外な部分にもちょっとした遊び心が隠れ 

ている。たとえば玉屋の壁に貼られた新聞紙のグラフ 

イックには某大手新聞社のものが使われているが、どの 

新聞社かわかるとまずい、ということで文字が見えない 

ように修正されている。また、エンデイングのスタッフ 

ロールの背景には、ラブデリックのスタッフの自宅や車 

が何気なく使われている。 

玉屋の壁に使った新聞紙は見出しなんかもわか 

るとよくない5しいんですよ。新間だってことは 

わかるけど読めない、という感じにするのが難し 

かったです(上田） 

エンデイングでヘイガーが入つている冷蔵庫は祥 

ちゃん(編集部注：木村氏)の冷蔵庫で、中にある 

封筒には牛乳代の請求書が入っています(倉島） 

—あと、アダーが写ってる車は晃君(編集部注：上 

田氏）の自動車なんです(エ藤） 

——キノコを食べたときに出てくる手の幻覚は僕の手 

です。僕、手タレなんです(倉島） 
V J 

つれづれ新聞鼸談コーナーを読む 

r ■ 
掲示板に貼ってあるつれづれ新聞。山びこの日にワンダの店に行くベイカーの後 

ろをつけていき、掲示板の前で立ち止まった瞬間に話しかけると、普段読めない雑 

談コーナーの内容が闉ける。 

——わかるわけないよ、こんなの(倉島） 

—いや、今までにわかった人がスタッフの中でひとりだけいたんだよ(木村） 

バーンの英顔が見られる 

1日中ギターの練習をしているバーン。最後のフレーズ 

まで成功させるとポーズを決め、その瞬間だけさわやかな 

(?)笑顔を見せてくれる。ちなみにバーンの使っているギ 

夕一は"リッチーブラックモアモデル"だ。 

バーンはけっこうこだわって作ったキヤラクターのひ 

とりです。愛用のギターまで設定してあるし（エ藤） 

一現実にいそうだよな、こういう店員(木村） 

充電中のロビの電子回路を取り出すとい5 

イベントがあるが、このSニゲームのスピー 

ドは一定ではない。充電を始める山びこの日 

に取ろうとすれば点滅スピードが遅くなり、完 

了する太陽の日の夜にゲームをすれば早く点 

減し、電子回路が取りにくくなるのだ。 

——時間が経つにつれ充電率が高くなるの 

で速くなるんです(木村） 

碁- 

そのほか いろ い 
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•テクノポリスイメージイラスト 
このイラストは倉島さんの描いたものです。実際のテクノポリスの背景を描いたのは僕 
で、だいぶイメージが変わつちやいましたね(上田） 
このイラストのイメージはヘイガー向きじやないからなあ(倉島） 

•陳れキャラクター？ビーハヴ 
ワンダの原形とビー八ヴの原 

形です。ワンダの当初の名前は“フ 
ミコさん”で、職業もバーのママじや 
なくて占い師だつたんですよ(倉島） 

參ガセの原形？ 
ガセは最初、こんなイメージ 

だつたんですよ。ゲームに出てくる 
ガセと比べると、だいぶ変わったよ 

•正統派RPG風勇者 

勇者は最初、顔が 
見えてたほ5がいいかと 
思って描いたスケッチが 
これです> ちなみに『フエ 
イクムーン』のラスマエ 
ーダやドラゴンは、某社 
の有名RPGをモチーフ 

なあ(倉島） にしてみました（倉島） 
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【mu:n】index 
MOON用語辞典 

キャラクター、アニマルの項目にはラブの獲得方法が紹介されている。 

また、アイテム類の項目はアイテムをストックするときの分類で仕分けされている。 

ここではイベントに関連のある登場人物（動物）を示す。ラブの獲得方法も掲載したが、中にはラブを持つていない 

者もいる。詳しくは第2章参照のこと。 

CHARACTER ラブの獲得方法 ラブ ページ 

アダー 修行をすべてクリアする 2 P58 

イビリー 応援してエアプレーンを飛ばす 2 P36 

ウィスパー 食べたい物を食べさせる 2 P98 

歌子 平吉のイベントを終える 1 P68 

ウミ 釣り大会に出場する 1 P84 

王様 ガセとの関係を戻す 2 P108 

おっさん 眠ってもらう 1 P66 

おばあちゃん パンを買ってくる 2 P34.P60 

カクンテ人 病気のカクンテ人を治す 1 P94 

ガセ フローラの手紙を渡す 2 P110 

ガマカツマツカタ 釣り大会で5匹以上釣る 1 P62 

キユリオ 夜、掘り出し物を買う 1 P42 

クリス フリルのドレスをあげる 3 PI 12.P125 

ケンジ 店を再開させる 1 P114 

サイケ ふたつのライブを終える 1 P124 

タオ 芸をすべて教える 4 P60 

タコ星人 ラブは持っていない - P134 

玉屋平吉 仕掛け花火を完成させる 1 P68 

月の女王 ラブは持っていない - P126 

電波サル ラブは持っていない - P86 

鳥男 4色の鳥をすべて当てる 2 P90 

虹マシーン マシーンを作動させる 1 P50 

ニッカ 相談にのる 1 P52 

ノージ 約束したゲーステを貸す 1 P102 

ノージのパパ ノージが国に帰る 2 P102 

ハ•パス マンガの完成を見届ける 1 P74 

ビー八ヴ 隠し財宝を見つける 1 P92 

風車庵のおじいちゃん 和風の(V1Dを聞かせる 2 P82 

フエS フローラの寝顔を調べる 1 P84 

フレッド フレッドの趣味を知る 6 P46 

フローラ 風の谷の花をすべて元気づける 3 P88 

フローレンス ワンダの指輪を返す 1 P96 

ヘイガー □ケットを完成させる 2 P104 
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べイカー ベイカーの正体を探る 1 P40 

ポツカ すべての道を尋ねる 1 P52 

マデ☆スマ ギャムランを演奏する 2 P86 

ママス 冷蔵庫を開ける 1 P70 

ムツジロー ラブは持っていない - P126 

モミ 木のラクガキを調べる 1 P84 

勇者 ラブは持っていない - P32 

ヨシダ 一緒に大学へ行く 1 P100 

IJ-マン 夜明け前にアンケートを取る 4 P118 

レデイテクノ 自分の正体を気づかせる 2 P120 

□ビ 電子ロックを解除する 1 P116 

ロポ町長 レディのイベント後に会う 1 P122 

ヮープ花 全部の花粉をプンプンする 1 P54 

ワンダ なくした指輪を見つける 1 P38 

アニマルとは勇者に倒された月の生物たちのこと。ソウルキャッチの方法も簡単に紹介してあるが、生息地や生態 

など、詳しくは第3章を参照してほしい。 

ANIMAL ソウルキヤツチの方法 ラブ ページ 

イースーチー 座って待ち続ける 2 P153 

一丁と 5 ふ 早朝、木の陰に隠れている 2 P148 

犬神マィマィ 散歩中のタオに話かける 2 P142 

岩太郎 全身が現れるのを待つ 2 P154 

ェリック レディの部屋でステレオを聴く 2 P149 

エルモ 夜、タオがオシッコすると出現 2 P141 

オヴォン タオの隠れ家に出現 2 P143 

貝クジラ 貝クジラの入り江で釣る 2 P146 

影鳥 死体を見つけて影の輪の中で待つ 3 P146 

ガジロー トイレで手を洗う 2 P156 

キース クラブが佳境に入ると出現 2 P150 

ギガー(ぺロゴン） 勇者からギガーを助ける 2 P147 

キラドー 夜、死体のそばに現れる 2 P140 

クイダオーレ 看板の裏側に隠れている 2 P140 

コヴォン タオの隠れ家に出現 2 P142 

コマちゃん こもれびロードに出現 2 P153 

サドマイル 黒い鳥が現れた夜に出現 2 P152 

ジェントルさん 花火が爆発した瞬間現れる 2 P147 

シト•ビシヤス アダーの修行をクリアする 2 P154 

ジミ テクノポリスの空き部屋に行く 2 P150 

スライ 死体のそばを往復している 2 P140 

スラ子 後ろを向くのを待つ 2 P142 

セミ丸 午後、木にとまっている 2 P141 

千匹ミミズ 八ズカシ岩で逃げ道をふさぐ 4 P141 

たいファイター サポテンで岩の上に登る 3 P151 

電気ナマズ パリパリ島イベント後出現 3 P152 

卜;/トテルU 復活の儀式をする 8 P155 

トミー ゆっくりと近づし、ていく 3 P145 

ドリーム星人 おっさんを薬で眠らせる 2 P147 
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ANIMAL ソウルキャッチの方法 ラブ ページ 

ドロール君 サボテンで岩の上に登る 3 P151 

どんちゃん 上から落ちてくる 2 P157 

ナッキ君 風に吹かれて飛んでくる 2 P153 

ニジデス 時計が2時になると出現 2 P157 

によろり 早朝、洞窟に現れる 2 P155 

ネカガエル 噴水にお金を投げ入れる 2 P144 

パードン 青い鳥に賭ける 2 P152 

八ープ花 音楽を流しながら出現 2 P144 

はっぱ様 変形するまで待つ 2 P146 

八ナチヤン 追いつめて捕まえる 2 P145 

パリュー君 525ネカ以上持っていると出現 2 P148 

八°ンプー お城の望遠鏡でのぞく 2 P156 

一つ目ぞぅ 早朝に一瞬だけ着地する 2 P156 

フリップ 夜、電話ボックスの陰にいる 2 P150 

ヘイポーイ バーンの演奏を最後まで聞く 4 P154 

ベック テクノポリスの空き部屋に行く 2 P149 

ヘビー 調教したタオに召喚させる 4 P143 

ポンゾ リーマンの振りをしている 2 P149 

マッカーさん 夜、キュリオの店に現れる 2 P144 

みのさん ジャンクアイテムを使う 2 P143 

モグラマグラ 夜、決まった位置に出現 3 P151 

ゆぎんこさん 壁のお経を読むと出現 2 P148 

□ック 全身が出るまで待つ 2 P157 

ネームカードはその人物の情報について知りたいときに使うアイテム。また、ベイカーのネームカードは、店で売 

つているパンが代用品になっている。 

NAMECARD 入手方法 ページ 

イビリーのカード 誰かのネームカードを見せる P36 

王家のカード 謁見の間で王様に話しかける P104 

大臣のカード 大臣に王家のカードを見せる P48 

ばあちゃんの写真 おばあちゃんの家にある P34 

フレッドのカード 誰かのネームカードを見せる P46 

フローラのカード 誰かのネームカードを見せる P88 

勇者のブロマイド キュリオの店で買う P42 

ワンダのカード 誰かのネームカードを見せる P38 

チップは月の女王から贈られたもの。ゲーム攻略のヒントになり、奇盤とも呼ばれている。入手方法はP132の 

奇盤コレクシヨンに掲載されている。 

CHIP 入手場所 ページ 

9999999 貝クジラの入り江 P134 

落ちた少年の物言吾 パリバリ島 P133 

カクンテス!ン キユリオの店（夜） P132 

研究室の石板 ヘイガー研究所 P132 

大臣の宝物 エコ倶楽部アジト P135 
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タオの石板 タオの隠れ家 P133 

タコの石 ポッカからもらえる P134 

ホーンテッドの石 ホーンテッド八ウス P133 

星のみやげもの フローレンスからもらえる P135 

フードは魚以外の食べ物。キノコは食べてもアクションリミツトが回復しないイベントアイテム。パンはアクション 

リミツトの回復量を示している。 

FOOD アクションリミット回復屋 買値 売値 ページ 

クロワッサン 小さいハート1回復 40 28 P40 

食パン 小さい八一卜1回復 50 35 P40 

手作りクッキー 小さい八一卜1弱回復 - 35 P34 

不思議なキノコ(赤） イベントアイテム - 7 P94、P155 

不思議なキノコ(金） イベントアイテム - フ P94、P155 

不思議なキノコ(黒） イベントアイテム - 7 P94、P155 

不思議なキノコ（白） イベントアイテム - 7 P94、P155 

不思議なキノコ(緑） イベントアイテム - 7 P94、P155 

釣り場で入手できる魚類。アクションリミットを大幅に回復できる。また、換金アイテムとしての価値も高く、キュ 

リオの店で売ることができる。 

FISH アクションU5ット回復屋 買埴 売値 ベージ 

アイアンフィッシュ 小さいハーM回復 - 189 P64 

アンコウ 小さい八一卜1回復 - 105 P64 

うしがえる 小さい八一卜1回復 - 70 P64 

オコゼ 小さい八一H強回復 - 35 P64 

おたまじゃくし 大きい八一卜の10分の1回復 - 70 P64 

魚人. 小さい八一卜2強回復 - 70 P64 

さばくじら 小さい八ート2回復 - 560 P64 

砂ウッポ 大きいハートの10分の1回復 - 280 P64 

ピラルクー 小さい八ート1強回復 - 203 P64 

ピンクフィッシュ 小さい八一卜1強回復 - 210 P64 

マンポウ 小さいハート1回復 - 84 P64 

ミジンコ大王 小さいハート2強回復 一 630 P64 

ジャンクとはゴミ類のことで、釣りで入手するものが多い。基本的に換金アイテムだが、中にはソウルキヤツチや 

イベントクリアに必要な物もある。 

JUNK キーワード 買値 売値 ページ 

クズ花火 玉屋の失敗作 - 7 P68 

ガセのガラクタ ネームカードの代わりになる - - P110 

空缶 貝クジラの入り江で入手 - 75 P64 

ポロ靴 貝クジラの入り江で入手 75 P64 

テレビ キノコの森の釣り場で入手 - 7 P64 

冷蔵庫 □ケットの材料 - 7 P64 

タイヤ キノコの森の釣り場で入手 - 7 P64 

お人形 キノコの森の釣り場で入手 一 7 P64 
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JUNK キーワード 買値 売値 ページ 

ゲーステ ノージイベント•ロケツト材料 一 7 P64 

イベントクリア、ミニゲームのために使う道具のこと。キーワードには入手場所や使いどころを紹介している。た 

こちゅうと釣りのエサは消耗品だ。 

TOOし キーワード 値段 売り値 ぺージ 

翻訳フラワー 花屋で花たちの話が聞ける 500 350 P42 

虫眼鏡 町外れの看板の裏側で使用 300 210 P42 

クロ □ホ)レム おっさんを眠らせる 100 70 P42 

たこちゅろ セーブしたポイントへワープ 30 21 P66 

釣りざお 釣り場で使用する 400 280 P42 

ヘイガーパッチ ママスの冷蔵庫もしくは寄付 1000 一 P70.P162 

ヘイガー金パッチ 王様に黒パッチを見せるもしくは寄付 10000 - P162 

釣りのエサ キリキリ虫の採取場 10 7 P62 

ェトセトラは、イベントをクリアするための特殊なアイテムおよび換金アイテムのこと。関連するイペントはキー 

ワードと各ページを参照するように。 

ETC キーワード 買値 売値 ぺージ 

王様の手紙 夜、王様の部屋で受け取る - - P104 

ガセのラブレター キュリオの店のゴミ箱で拾う - - P110 

花粉草もち キノコの森のおしべ - - P54 

花粉ダンゴ レインボウ• □ックスのおしべ - - P54 

花粉まんじゅう 卜□ピカルフィールドのおしべ - - P54 

クラウン ビー八ヴから入手する - 900 P92 

サンライズパール ワンダ•フローレンスイベント - - P38.P96 

白羽の矢 - - P130 

大臣の司法書 大臣イベント - - P48 

タオの好物 タオの調教アイテム 10 フ P45.P130 

月の涙 換金アイテム - 750 P45 

デンパリキュール ロケットの材料 - - P86 

ノージのおもちや ネームカード代わりに使う - P102 

フリルのドレス デビュー前のクリスにあげる 700 490 P45.P112 

フローラのお返事 ガセのラブレターへの返事 - P110 

平吉の百尺玉 □ケットの材料 - - P68 

ロビの電子頭脳 ロケットの材料 - - P116 

イベントやソウルキャッチに関連のあるエリア。キーワードでは各エリアの特徴やそこに住む人たちを紹介してい 

る。詳しくは各ページを参照のこと。 

AREA キーワード ページ 

VIPルーム クラブの奥にある部屋 P30 

アダーの家 ラブヒントサービス P22 

アメリカン八ウス ダイアとベロゴンのおうち P25 
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家 ニッカからもらえる P21 

一番星商店街 城下町の商店街の呼び名 P19 

ぉ城 王様たちが住んでいる P18 

おっさんの洞窟 たこちゅうが売られている P24 

おばあちゃんの家 おばあちゃんが住んでいる P19 

貝クジラの入り江 ガマカツがいる P23 

風の谷 夜になると大きくなるサポテンがある P27 

風の谷の釣り場 サボテンで岩の上に登る P27 

キノコの森 カクンテ人が住んでいる P28 

キノコの森の釣り場 トットテルリ救出後に行ける P28 

クラブ テクノポリスの社交場 P30 

こもれび□ード ヤマネコ軒に続いている P27 

城下町 ワンダたちが住んでいる P19 

タオの隠れ家 レインボウ•ロックスの奥 P20 

黄昏キャニオン 鳥男がいる P27 

玉屋 平吉と歌子が住んでいる P24 

テクノポUス □ケットの発射場がある P30 

卜□ピカルフィールド 骨魚がいる P23 

バーン堂 パーンがMDを売っている P22 

パリパリ島 電波サルが住んでいる P26 

風車庵 おじいちゃんが住んでいる P25 

ヘイガー博士の研究所 ヘイガー博士が住んでいる P29 

ホーンテッドハウス ウィスパーがいる P28 

ャマネコ軒 ケンジ、クリスが住んでいる P27 

レインポウ•□ックス 虹のかかる岩場 P20 

イベントやストーリー設定に関連のある特殊事項をここに掲載している。どのイベントに関連じ?:い令かはキーワ 

ードと各ページを参照のこと。 

その他 キーワード ページ 

赤毛草 花屋にいる噂好きの花 P88 

アニマルファイル アニマルの特徴がわかる本 P34 

お国の歴史 ムーンワールドに伝わる歴史書 P129 

ギヤムラン パリバリ島に伝わる伝統楽器 P86 

グレートローズ 花屋にいる噂好きの花 P88 

極秘ファイル ヘイガー博士の秘密がわかる P104 

ジンギスカン 1回10ネカのゲーム P107 

スコーン パパスコミック Pフ4 

ストローランプ 花屋にいる噂好きの花 P88 

大臣の世直し計画 勇者を派遣し竜を倒す計画 P129 

虹マシーン 虹を作りだす機械 P50 

ぬいぐるみ ベ□ゴンをモデルにした人形 P72 

八ズカシ岩 恥ずかしがりやの岩 P50 

パツーメン パパスコミック P74 

ひそやかフラワー 花屋にいる噂好きの花 P88 

プラチナ•サーファー パパスコ5ック P74 

噴水 城下町の中央広場にあるシンポル P18 
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